Exercice de la Figure GEOMETRIQUE en sous-programmes avec mBlock

Travail a effectuer => Repérer chaque point ?

W] session2 1
fLr]

-
ta
2

40
-120
-120

m| o |0 | m
[
[=1]
=

& @ v Fichier v Edition v  Choix des extensions v Aide v

~e
' Les notions abordées
* Repére
* Origine
« Coordonnées
« Déplacement
* Tracé

y [(0,¥:180)

4

Je m’évalue :

OO
000

Connecter v

< > codefupload mBot (mCore) v

I..

,_-] new-figGEOMETRIQUE-Depart

~e

A | =160 40
B 4] 120
Cc | 160 40
D | 100 | -120
E | -100 | -120
X:240 y: -180
Objets Nouvel objet: @& / &&
i g
Scene M-Panda
1 amare-plan
Nowve! srigre-plan

= A RA ws
Instructions & b O

arence

lE oes & va

s'orienter & degrés

aller 3 x: D v: €D

EUE Y pointeur de sours ™

glisser en €9 secondes a x: G v: €O

ajouter ax

donner la valeur @ 2 x

ajouter ay

donner Ia valeur 2 y

[QR=Q

S @ Aide v

~e

Fichier v  Edition v Choix des extensions v

g1
L]

new-figGEOMETRIQUE-2

C

D

X: 240 y: 180

Objets Nouvel objet : Q’ / E"I (o]

] i
3, -
r o

Scene M Panda
1 arriare-pk

Connecter v

code/upload mBot (mCore) v

Instructions &+ KA

sl
Y}

(D

tourner ¥) de €9 degrés

s'orienter & degrés

s'orienter vers ‘

aller 3 x: @D v: €D
aller  EIENETTENTR]

glisser en € secondes 3 x: G v: €

glisser enOsecnﬂdm a x:my‘.

donner la valeur ) 3 x




& @ v Fichier v Edition v Choix des extensions v

codefupload mBot (mCore) v Connecter v

Instructions Costumes Sons

g1
I...i

new-figGEOME ot (@

Apparence lCamr:'lIe
I Son Icanzeu.rs
I Styla Iw}usra!eurs
I Blocs & variables I Pilotage

{1}
€5 degrés

degrés

avancer de

tourner (A de

X: 142 y: 180 tourner ¥) de

¢/ad

3

s'orienter 3 EY degrés

s'orienter vers i

Scéne
1 arrigre-plan

aller a x: D v: @
aler 3 EETETETIR

glisser en ) secondes & x: y: &

ajouter € a x
donner la valeur @ a x

Nouvet arrire-plan

@/ dm

effacer tout

relever le stylo

glisser en ) secondes 3 x: y: @D

quand la touche est pressée
choisir la couleur | pour le stylo
choisir la taille @ pour le stylo

stylo en position d'écriture
choisir fa taille @ pour le stylo
pour le stylo

définir | point B

glisser en ) secondes a x: @ v: €ED

cheisir fa couleur

définir| Point C

glisser en €9 secondes a x: v: D

de/upload mBot (mCore)

E.] nveﬂQGEOME F . Instructions Costumes Sons
B IEvénerﬂems
I Apparence lCamr:'lIe
I Son Icanzeurs
A . C I Styla Iw}usra!eurs
I Blocs & variables I Pilotage

il tourner (A de €8 degrés
PR R L tourner ¥) da €8 degrés

4.
d/ad
aller a x: D v: @

aller 3 EOEETERTER

glisser en ) secondes & x: y: &
|

ajouter € a x -
donner la valeur @ a x

Scéne
1 arrigre-plan

Nouvet arrire-plan

@/ dm

S

A wr
P

quand

effacer tout

relever le stylo quand la touche [ITTITE] est pressée

glisser en ) secondes 3 x: y: @D

stylo en position d'écriture
choisir fa taille @ pour le stylo
pour le stylo

choisir la couleur | pour le stylo
choisir la taille @ pour le stylo

glisser en ) secondes a x: @ v: €ED

cheisir fa couleur

glisser en €9 secondes a x: v: D

oix des extensions Aide v

odefupload mBot(mCore) v Connecter v

Tl Instructions Coslumes Sons
L-_I

new-figGEOME . ()

IEvenemenIs
I Apparence lCr_wntrd\e

I Son ICapIeu’s

I Stylo I!)péraiews
I Bloes & variables I Pilotege

avancer de B

€D degrés

tourner (A de

PR TR AR tourner ¥) de @) degrés
1-
¢/am
| F s'orienter 3 (Ei}Y dearés
i =
-
Scéne
1 armigre-plan

aller 3 x: G v: @

sl > (TN
|

glisser en ) secondes 3 x: v: &8

Nouved arige—plan

a/am

ajouter ) a x

donner la valeur @3 x

effacer tout

relever le stylo

1600 40}

glisser en ) secondes a x:

quand la touche est pressée

choisir la couleur

2 pour le stylo
choisir la taille @ pour le stylo

quand la touche [ est pressée

stylo en position d'écriture glisser en ) secondes a x: (@ v: €€
choisir la tailleepwr le stylo

pour le stylo

choisir la couleur

glisses en €Y secondes a

glisser en ) secondes & x: y:

glisser en ) secondes a x:




