Feme PROGRAMMER UN OBJET TECHNIQUE Séquence ROBOTIQUE

M. Menier (pour comprendre le fonctionnement d'un objet technique)

TE5-seance5 ROBOTIQUE

Extension a rajouter : S@a Ih nySf[qi Gk p.3/4

* En recherche avec « grove »
dans Menu extension

IQ Extensions e =@ X ,\
eI
ATTENTION :

Connecteur lorsque le bouton A v est pressé Q , g

pal’ticulier montrer nombre lire la broche analogique PO w grove
adapté PO/P1
Non A Microsoft MakeCode package for
nécessaire Seeed Studio Grove module

lorsque le bouton B ¥ est pressé

sur BitMaker

En savoir plus

montrer nombre lire la broche analogique P1 »

Position en X | 748

273 |

""" Position en Y
P====

En position médiane... , 265 !

' 517 ' ot | 508 !

Procédure pour la programmation :
1) Vérifier les valeurs de positions extrémes sur les axes X et Y.
2) puis fixer des actions sur le choix des touches de la télécommande

toujours

si lire la broche analogique P8 ¥

afficher texte e

< ey Exemple de commandes

afficher texte o Sur' llaxe X en PO
O]

si lire la broche analogique P9 ¥ < w @ lire la broche analogique PO w > alors

afficher texte “



EXEMPIE

si lire la broche analogique P@ » »w @ alors d

montrer LEDs
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si lire la broche analogique PO w

montrer LEDs

En position médiane... ' 265 !

' 517 ! ! 508 !

®

si lire la broche analogique P1 w

montrer LEDs

®

lire la broche analogique P1 w <w @

montrer LEDs

®

lire la broche analogique P2 = > - @ et » lire la broche analogique P8 = - @

montrer LEDs

alors



