vibration motor
KEY A micro:bit socket  and LED - P12 KEY B

Buzzer(PO)

Joystick Y(P2) KEY E(P15)

Joystick X(P1)—. v -KEY D(P14)

Joystick Z(P8) —

1- Programme Relevés de positions oo

KEY C(P13)

Peine mvciton S KEY F(P16)
ATTENTION :
Connectﬁ'ur lorsque le bouton A ¥ est pressé /’?L
parncu”er 9 montrer nombre lire la broche analogique P2 ¥
adapté PO/P1 ¢
Non

nécessaire
sur BitMaker

lorsque le bouton B * est pressé

A
P <‘\ 0 |55 pott =T .

montrer nombre lire la broche analogique P1 v hgs

a
prmesme=—t=l . \/ FU
- Position en X | 748 |
S ‘e
i
; 213
""" Position en Y
Rl
En position médiane... 1 205
P=——— F=mimimil s e
. 517 ! et, 508 | Détection
----- positions
joystick
toujours

si lire la broche analogique P2 *

montrer la fléche MNord

sinon

=i ( lire la broche analogique P2 » - @ alors
2' Programme TEST montrer la fléche Sud v
pour JOystick

si lire la broche analogique P1 +

montrer la fléche Ouest «

sinon

.. . e e -+ - YR
Joystick Y(P2) e T . -
Joystick X(P1) “:t . [Fm-
L
Joystick Z(P8)

®
®
®




3- Programme TEST
pour Boutons C(p13) D(p14) E(p15) F(pl6)

KEY E(P15)

KEY D(P14)

KEY C(P13)
KEY F(P16)

Détection
Appui Bp

toujours

si ¢ lire la broche numérique P14 + =w o » alors
montrer la fléche Est = Réinitialisation
au démarrage
écrire sur la broche P14 * 1la valeur o :
écrire sur la broche P14 * 1la valeur o
sinon
écrire sur la broche P15 * la valeur o - .
si ¢ lire la broche numérique P16 v =w o » alors

écrire sur la broche P16 * la valeur o

montrer la fléche Ouest *

écrire sur la broche P16 * la valeur o
sinon
lire la broche numérique P15 ¥ =w o + alors

montrer LEDs

écrire sur la broche P15 * 1la valeur o

effacer 1’écran
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