Prg n°1 /L’ADDITION sous microBit

Version n°1

En un premier temps 1+1 = 2

OO micro:bit & Accueil @ Partager ) Microsoft
Nombre-2 Q
Q, Recherche
22 Base aetinir Nosbre A+ 3 ()
W ® Entrées aésinir Nowre 8+ 3 ()
. . @ Musique lorsque le bouton A est pressé défimir TOTAL v 5°
A+B © LED aétinir Homre A+ 3 ()
- Q il Radio montrer nombre  Nombre A v
9 9 GND C' Boucles
E - & o = Q¢ Logique lorsque Ir bouton B v est pressé
= Variables détinir Nombre 8+ 3 (fJ)
0 au Début B Maths montrer nosbre Nombre § lorsque le bouton A+ B ¥ est pressé
puis Ok pour Recommencer I N dfinir TOTAL> 3 MombreAv v
ADDITION 1+1 =2
ADDITION-00 SE0on

Version n°2

Affichage plus complet avec annonce A puis B puis =
1+1 = 2

O micro:bit @ Accueil o Partager © & g Microsoft

Nombre-2 Q

Q, Recherche

asn detinic Nowsre A+ 3 (J)
222 Base
o lorsque le bouton A+ est pressé

dérinir Nombre 8+ 3 ()

® Entrées o
définir TOTAL+ a
/ i ] @ Musique
. A+B © LED o - °
Efinir MNombre A~ &
@
. Q .l Radio montrer nombre Nombre A v
o GND C' Boucles
X5 Logique
Ec e o = % Loge
= variables lorsque le bouton B » est pressé
I
0 au DEbUt ﬁ M lorsque le bouwton A + B v est pressé
puis Ok pour Recommencer .
IV Avancé définir TOTAL* & MNombre Aw +

ADDITION 1+1 =2




Pour les ADDITIONS Plus que 1+1 =2 ...

L' ADDITION sous microBit

sree= [ o ao

actinir nomore 8+ 3 ()
-Hltl'ﬂ‘mo

lorsque secouer ¥

définir Nombre A » 3 o
lorsque 1le bouton A+ est pressé

définir Nombre Bw a o
définir MNombre A+ a

aceinir ToaL + 3 ()
montrer nombre Nombre A w

pause (ms) GRLERJ

lorsque le bouton A + B+ est pressé

afficher texte e

définir TOTAL + 3a

lorsque le bouton B + est pressé

définir Nombre B+ a Nombre B v

montrer nombre Nombre B «

montrer nombre TOTAL +

lorsque secouer v

définir Nombre A w aa

définir Nombre B Eo

tant que boutom A+ est pressé

faire
définir Nombre A > &

montrer nombre Mombre A -

lorsque le bouton A + B+ est pressé

tant que bouton B v est pressé Nombre B » 3 Nombre A v
faire
définir Nombre B+ &
Nombre A - Nombre B +

TOTAL* 3 Nombre A +

montrer nombre TOTAL +




Encore MIEUX et plus simple pour les ADDITIONS...

Rechercher... Variahles Permet de...
Base mettre a
) Créer une variable... /associer
Entrees
ou
Musique Nombre A v /dire = a

LED Nombre B =

Radio

TOTAL =

Boucles Permet de
| ) définir TOTAL + 2 o N

Logique a chaque
S Variables lecture

modifier TOTAL v de o du Bloc

Maths

Avance

au démarrage

définir Nombre A~ a o
définir MNombre B+ a o

lors que secouer ¥

définir Nombre A+ & o
définir Nombre B~ & o
définir TOTAL v 2a o

montrer LEDs

lorsque le bouton A v est pressé
modifier MNombre A v de °

montrer nombre Nombre A

lorsque le bouton B v est pressé

lorsque le bouton A + B ¥ est pressé
modifier Nombre B * de °

définir TOTAL * 2 Nombre A +

afficher texte 0

montrer nombre TOTAL +

montrer nombre Nombre B
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