Programmer,
succession de conditions et actions
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* Toute une question de langage :
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Programmer, c'est d'abord traiter de I' INFORMATION ...

Principes de PROGRAMMATION

Les microcontrOleurs qui se trouvent sur les cartes électroniques de types PICAXE est

r

h

Tent qu'il y o cela
Faire ...

r.:omparable a un microprocesseur d'ordinateur, capable donc de gérer des instructions

Aprés les choix du langage ainsi que du logiciel de programmation,
la_configuration doit s'effectuer par deux paramétrages essentiels :

==> Le port de connexion (quel USB sur le poste Informatique ?)

==> L'identification du microcontroleur (8M2, 18M, 28M2 ...sous PICAXE)
present dans le module a programmer

Les principes d'un LOGIGRAMME ou ORGANIGRAMME
-Lorganigramme obéit & des rigles d¥eriture trés simples :
il débute toujours par une case début et Il n'y a que trois types de cases.
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succession dACTIONS
et de CONDITIONS

Les Capteurs

par les signaux qu'ils

delivrent,

fixent les
CONDITIONS
de déeroulement
du programme




