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La procédure a suivre :

Carte d'expérimentation
Picaxe

1- Choix du modéle de Picaxe AXE092-8M2

2- Le paramétrage des Entrées/Sorties
3- La programmation

Paramétrage Entrée/Sortie

(Int/Qut)
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es compétences visées :

0 - Aucune sélection

1 - Maitrise insuffisante
2 - Maitrise fragile
]
4

- Maitrise satisfaisante

Trés bonne maitrnse

CT1.1 -Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une
procédure, un protocole.

CT2.6 -Réaliser, de maniére collaborative, un prototype de
tout ou partie d’un objet pour valider une solution.

CT5.1 -Simuler numériquement la structure et/lou Ile
comportement d'un objet.

Compétences transversales :

 Avoir une attitude correcte en classe, s'investir dans son
travail avec rigueur et sérieux.

* Soigner son travail et respecter les consignes.



Fiche C4-Se(.T1 - Comment programmer sous algorigramme ? Technologie

. le 4-en 3°
Aide n°2 |s1/-Quel langage utiliser pour programmer ? IP2.1 8}’9°§Ns‘i’53\,

Mise en situation :

* A l'origine FlashProg est un triangle de sécurité portatif programmable. Il est
destiné a signaler la présence d'un piéton la nuit.

* Son module électronique dispose de trois sorties effecteurs indépendantes
constitués par trois LED et deux entrées constituées par un capteur photosensible (LDR)
et un bouton poussoir

* La carte AXE092-8M2 est un dérivé du circuit simulant un feu tricolore.

* La programmation du module permet de créer une grande variété de séquences
d'allumage des DELs a l'image des feux de sécurité routiere.

Nous allons procéder a la PROGRAMMATION de la carte AXE92-8M2...

Matériel a disposition par ilot

=> Une carte AXE92-8M2 a programmer
sous PicaxeEDITORG6

=> Un cable de connexion pour le transfert
(mode USB ou SubD pour port série)

Logiciel
PICAXE Editor

=> Le Logiciel PICAXE Editor (a configurer pour
sa premiére utilisation

| F i AN A g . . .
en langue Francaise) A Conditions de réussite du travail

-Une fois créé, le fonctionnement de I'animation
doit étre simulé puis vérifié par le PROF.

ACTIVITE-1 /A partir du logiciel PICAXE Editor

et sous FLOWCHART Mo,
Travail a effectuer : Drganigrarnre

1°)- Procéder a la configuration du logiciel (langue / Port de communication / processeur) ?

2°)- Réaliser 'ALGORIGRAMME selon la représentation ci-dessous, pour reboucler
indéfiniment I'animation ?
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PICAXE Editor

Obijet de I'activité :
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A- Pour accéder au logiciel

Raccourci wers

® SO|t par I ICOI’]G PicaxeEditar

, S'il est disponible sur le bureau.

A

f
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e Soitdans le SOUS-dOSSIer Révolution Education de Tous les programmes.

B- Configuration en langue Frang

aise

1) Une fois le logiciel ouvert,

L:}' Cuvrir
L:}' Ouwrir exemples

9 Fermer
I Erregistrer

&l Enegistrer sous

# PICAXE Edi*-- Qptions

Editor 3

anguage
Backup/ " English ’ e
Language * (Other!

Prinizipal Simuler PICAXE

Nouveau

MNouweau BASIC

|:| Flaowveau BASIC {bas)

W5 Ervegistrer tout Nouvel diagramme

$-0

FMauwvel diagramme { plf}

New Blockly

Mews Blackly {aml)

€., Options e'e
Récent
Ezpaces de travail

select alanguage: | French-Francaiz
Colours / Fonts

Feload Language Mow

5 Tip - you may also need to change the Flowchart co
/

Compiler/

# PICAXE Editor Options

Edit
e Flowcharts

Simulation
" Default Flowchart Commands fToolbox Folder

COM Part

* {cstom Flowchart Commands fToolbox Folder

Flowcharts |French-Franu;ais

W 4dd connection lines for new commands

¥ Hide adwanced features within Explarer panels
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Pour la configuration de la
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C- Pour configurer le port de communication et le type de processeur

Tout se passe sur I'onglet Configuration du Menu de gauche :
| Legiciel

lid b e w1 =

Frincipl  Gimuler  PICAXE

Configuration

:| Configuration
- Puce PIC4<E  08-08M ou 08M2 ?

........ | PICAE -08M -
-------- Affickher plug de types de PICAXE
-------- Weérifiez e type de PICAXE connecté

-------- Table d'entrées £ sorties
- Part de commupication \

-------- | COk1 Port de communicatior Cable USB Cable SERIE
-------- Actualizer les porte CORM
-------- Configurer et bester ATTE NTION

e AVANT toute configuration

-------- Gestionnaire des pérphériques
Ne pas oublier de connecté

- Simulation

ipednbiyuon IJ)D!:I.E“'ILU!S BE:

- | AXEDS2 Schools Expe 'merrte;l
........ Options de simulation |a carte AXE 092-8M2
a l'ordinateur
a l'aide

du cable a disposition

Procédure

Pour reconnaitre le processeur, il faut d'abord configurer le Port de

communication...
Si vous utilisez un cable Série, il est inutile de configurer le Port

et passer alors directement au point 4.

Dans le cas d'utilisation du connecteur de type prise USB
et aprés avoir relié le module a I'ordinateur :

1) Accéder au Menu Configuration
Z 2) Actualiser les ports disponibles (seulement en connexion USB)

3) Sélectionner dans la liste, le port AXE 092 School Experimental

4) Lancer la vérification du type de PICAXE connecté

J/ 5) Sélectionner dans la liste,
et le picaxe correspondant (08-08M-8M2 ou autres)
au processeur du module présent et le rajouter dans la liste si abs.

{ 6) Indiquer le modéle de carte de simulation




Et ensuite pour la programmation,
il faut suivre la procédure détaillée...

1-Le choix du modéle de Picaxe

2-Le paramétrage des Entrées (In)
et des Sorties (Out)

3-La mise en place du programme
sous flowchart/Nouveau ORGANIGRAMME

4- a simulation

5-La vérification par le PROF
quand tout est bon dans la simulation !!!

6-Le transfert dans la carte Axe092-8M2
7/-La validation du fonctionnement par le PROF

8-Remettre le prg d’origine dans la carte et tester Blockly
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Carte d'expérimentation
Picaxe
AXE092-8M2

La procédure d suivre :

1- Choix du modéle de Picaxe
2- Le paramétrage des Entrées/Sorties
3- La programmation




Le secrétaire

Eleve 1

Et ensuite pour la programmation,

Eleve 2

il faut suivre la procédure détaillée...

Eleve 3

En classe de 3

Eléve 4

1-Le choix du modéle de Picaxe

(a faire a Ia connexion de la carte au PC-Indiquer 8M2 en attendant)

Suivi des travaux sur |I'llot n°

2-Le paramétrage des Entrées (In)
et des Sorties (Out)

3-La mise en place du programme
sous flowchart/Nouveau ORGANIGRAMME

4-La simulation

5-La vérification par le PROF
quand tout est bon dans la simulation !

6-Le transfert dans la carte Axe092-8M2

(seulement aprés avoir connecté la carte au PC/ 8-8M ou 8M2)
7-La validation du fonctionnement par le PROF

8-La réinitialisation de la carte et le test BLOCKLY

(Créer un prg vide et le télécharger puis simuler sous Blockly)

Sous
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La programmation ‘
par organigramme
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contréleur picaxe

Poste 1

Poste 2
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La procédure & suivre :

1- Choix du modéle de Picaxe
2- Le paramétrage des Entrées/Sorties
3- La programmation
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Carte d'expérimentation
Picaxe
AXE092-8M2

J Paramétrage Entrée/Sortie
(Int/Out)

Le gestionnaire
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Remarques :




Pour débuter avec Picaxe-EDITORG6

R~
Une fois le Logiciel paramétré en Francais, W S PN
& K5

Mouveau Nouveau X\I“”VEEU Quvrir Enregis|

Organigrammay, Blockly

Nouveau organigramme
Explorateur d'espace de t Créer un nouvel organigramme
| I=aarp—

@ Cliquer sur I'icéne du Menu du logiciel = = =

‘ Paramétrer les Entrées et Sorties

(OUT pour SOI‘tIe plora.teur.d'espaoe de travail
I IN pour entrée) S ol
du Picaxe que j'ai au préalable [PICAXEDBM2 ‘5

A 1 A Afficher plus de types de PICAXE
S€ I eCtI onne Verfier le type de PICAXE connecté

(8'8M'8M2 ou 28X ou ) r) Table dentrées / sorties

- Port de communication

c i —
/«*";:Jmmi':.'?f;ﬂ. avec PC |NDI‘IE available ﬂ
291 LDR {t‘:aptaur de Iurnmosutu) Actualiser les ports COM
Configurer et tester

jCaniguratinn B Compilateur

l @ Out Simulation
Sortie

l Entree

Début
Fin

Sorties Q ,
én actionneurs. . .

E:D Attendre | Active/Désactive plusieurs sorties |

@ Glisser les Blocs désirés :

T 010

poygr un capteur
¢ Décision *-| Teste une entrée numérigue |

Faire les Liaisons de boucles nécessaires
avec 'outil Ligne = | & i cite

" ;Di' Groupe E% Conversi
r
/ Ligne Q foom
nide T | Organigramme

CE) Pour la simulation a partir du Menu

dl H | = , PICAXE Edior 6.
m Pincipal | Simuler -| PICAXE /

i ﬁ| @ Connecter - = Suivant AB i Son activé o dTh MO M P Y

] & [ b b ] [ )

1= @ Déconnecter 4= Précédent r iy Volume+ v v \‘J
Défaut Vérifier Exécuter Pause Pasapas Armét Réinitialiser
# Effacer tout usn Volume-

Panne... | Simulation en direct |  Points d'amét | Syntaxe | Simuler |

Pour télécharger le programme dans la carte
a partir de 'onglet PRINCIPAL = F Téleverser '

Exécuter

ou Onglet Principal/Home > Exécuter/Program |

Teéléchar.. |
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Solution n°2 C- La programmation par blocs

i Lol ' PICAXE Editor 6.0.8.4.
Evdwm Prirecizsl Simufer FICAYE
Mouveau Comfiguration = 0| | o Feuse_mosores BLOCKL forcame i x
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