Fiche C4-Seq.T1 - Comment créer une animation lumineuse ? Technologie

Cycle 4-en 3°
Clg ONSLOW

ACT 2a | s1/-Quel langage utiliser pour programmer ? IP 2.1

Mise en situation :
* FlashProg est un triangle de sécurité portatif programmable. Il est destiné a signaler
la présence d'un piéton la nuit.

* Son module électronique dispose de ftrois sorties effecteurs indépendantes
constitués par trois LED et deux entrées constituées par un capteur photosensible (LDR)
et un bouton poussoir

* Le module fait flasher les3 DEL haute luminosité visibles a plus de 100 métres.

* La programmation du module permet de créer une grande variété de séquences
d'allumage des DEL.

Nous allons procéder a la PROGRAMMATION de FLASHPROG...

Matériel a disposition par ilot

=> Un systéme FlashPROG
préprogrammeé (fichier exo-Fiche00.plf)

=> Un céable de connexion pour le transfert
(mode USB ou SubD pour port série)

Logiciel
PICAXE Editor

Transfert du pmgmm@

=> Le Logiciel PICAXE Editor (a configurer pour
sa premiére utilisation AN
en langue Frangaise) ® @

Conditions de réussite du travail

-Une fois modifié, le fonctionnement de
C I'animation doit étre vérifié par le PROF.

ACTIVITE-2a /A partir du logiciel PICAXE Editor g:g
et sous FLOWCHART

) oLy eau
Travail a effectuer : Drganigrarme

1°)- Procéder a la configuration du logiciel (langue / Port de communication / processeur) ?

2°)- Télécharger et ouvrir le fichier exo-Fiche00.plf ?

3°)- Rectifier le LOGIGRAMME selon la représentation ci-dessous, pour reboucler
indéfiniment I'animation ?

[ ;!; exo-Fichel0_en_boucle. plf 3 |

attendre 1s
Activer
C.0 fLedD
Désactiver
C.1 /Ledl
Désactiver
C.2 fLedz

Attendre 1s

Activer
C.0 fLedO
Activer
C.1 /Ledl
Désactiver
C.2 fLedZ

attendre 1s

Activer
C.0 fLed0
Activer
C.1/Ledl
Activer
C.2 /Ledz

Attendre 1s

Désactiver
C.0 fLedO

Désactiver
C.1 fLedl

Désactiver
C.2 fLedZ

FICHE d'AIDE
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PICAXE Editor
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A- Pour accéder au logiciel

Raccourci vers

* Soit par l'icOne BEgEae

, S'il est disponible sur le bureau.

e Soit dans le sous-dossier Révolution Education de Tous les programmes.

B- Configuration en langue Frang

1) Une fois le logiciel ouvert,

# PICAXE Edi*~- Options

Editor 3

anguage
Backup/ ™ English s Q

Language & (Other!

aise
Gdl ]« 0
Lf}' Ourir
_ _ Nouveau
Lﬂ' Ouvrir exemnples
L5 Femer Nouveau BASIC
k4 Erregistrer D Mawrveau BASIC {has)
& Ervegister sous
W5 Ervegistrer tout 2 Nouvel diagramme
P Faweel diagramme {plf}
% Optionz e o
Récent New Blockly
Few Blockly {xml)
Ezpaces de travail

Select alanguage: | French-Frangaiz
Colours / Fonts

Fieload Lanquage Mow

File \
5 Tip - you may also need to change the Flowchart co
/

Ccmpiler/

#" PICAXE Editor Options

Editor

Flowcharts
Simulation

" Default Flowchart Commands fToolbox Folder
COM Port

* ‘=ystom Flowchart Commands /Toolbox Folder
Flowcharts |Flench-Fran;:aiS

W dd connection lines for new commands

v Hide advanced features within Explarer panels

7

Pour la configuration de la

]S

communication
Caes Voir sur
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C- Pour configurer le port de communication et le type de processeur

Tout se passe sur lI'onglet Configuration du Menu de gauche :

d! H | =

Frincipal

Configuration

Simuler

PICA<E

Logiciel
PICAXE Editor

A\
: Transfert du pmgmmlb @
. 'TA';

=] Configuration
- Puce PICARE

........ | PICAXE -0k

-------- Table d'entrées / zarties
- Part de communication

-------- Afficher pluz de types de PICAXE
-------- Wérifiez le type de PICAXE connecté

-------- | COMI Port de cormmunicatior

-------- Actualizer les portz COM
-------- Configurer et tester

einbiyuos uDl:l!:;eml.u!g 9

- Simulation

-------- Gestionnaire des périphériques

PIC&XE-0Eh
-------- Options de simulation

El

T—o

Procédure

-

Cable USB Cable SERIE

ATTENTION
AVANT toute configuration
Ne pas oublier de connecté

le boitier FlachPROG
a l'ordinateur
a l'aide
du cable a disposition

Pour reconnaitre le processeur, il faut d'abord configurer le Port de

communication...

Si vous utilisez un cable Série, il est inutile de configurer le Port
et passer alors directement au point 4.

Dans le cas d'utilisation du connecteur de type prise USB

et apres avoir relié le module a l'ordinateur :

1) Accéder au Menu Configuration
2) Actualiser les ports disponibles
3) Sélectionner dans la liste, le port AXE 027 Ready for use

4) Lancer la vérification du type de PICAXE connecté

5) Sélectionner dans la liste,
le picaxe correspondant (08-08M-8M2 ou autres)

au processeur du module présent.
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