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Travail a effectuer sur la fiche :
o Numéroter les ¢léments de la présentation selon le contenu de la bibliothéque ? (Reportez 1-2-3-4) ?

Travail a effectuer sous SWEEThome3D :

Organisation

Q Sw3D-Plan_des_combles-AVAMNCE.sh3d - Sweet Home 3D
Fichier Edition Meubles Plan Vue3D Aide

e Option 1 /Reproduire le début de mise en place proposé ?
e Option 2 / Compléter la proposition a partir du fichier avancé ?

Pour ceux qui ne peuvent ou n’ont pas réussi a installer le Logiciel SWEEThome3D :

B AIRRSTSA S

o Imaginer sur feuille en page suivante, I’aménagement voulu ? =
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Mom Largeur Profondeur Hauteur Visible

. Lit 90x190

108

70

Porte ouverte

91,5

208,5

balustrade_Escalier

223

100

i fille

43,3

155
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e Option 2 / Compléter la proposition a partir du fichier avancé ?

‘ Coup de pouce

Pour un lit de 90x190
(dimension du matelas)

-Elévation correspond a la hauteur

du meuble par rapport au sol...
7

Modifier meubles

70cm
soit Om70

Mom

Nom : |Lit 90x130 [ ] Afficher le nom dans le plan

Position
X (cm) :

Orientation

66,2 f :-: Rotation autour de ['axe vertical

Taille
Largeur (cm) : 108 |

angle (%) : 2705 Profondeur (cm) : | 208 |

LICARIE I RIE S

F@ation horizontale autour de

() Axe X () ol
[ ] Elément du plan de base () Axe Y (%) ]

Hauteur {cm) @ | 70

[ ] Garder les proportions

IR

Couleur et texture
(®) Inchangée

Brillance

(®) Inchangée
() Couleur ; ] () Mat
O Texture O = -Garder les proportions permet
j —-_-_1'___ O Brillant
() Matériaux ; Modifier... |

d'agrandir sur une longueur
] visible en conservant le ratio Largeur/Profondeur

Rappel ==> Profondeur égal a Longueur
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n°4 « Imaginer sur feuille en page suivante, I’aménagement voulu ?
Sans |ogici el Et pour rappel I’espace global représentent 11m x 5.4m
(pour le travail a I'échelle vous devez faire correspondre Im a 2cm sur Le dessin)
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Echelle = Dessin / Réel

soit 0,02



