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PRINCIPE DE CONCEPTION
D'UN ENSEMBLE DE PIECES

===> Origine / Plan /Cotation / Relations
===> Esquisse / Fonction
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Créer une nouvelle esquisse (shift+s)

«
Extruder (shift+e)
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AmEsquisse 1
Extruder 1
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Piéces
intégrées :

Extruder 4
Solide Surface

Nouveau Ajouter Retirer Imtersection

v Pigces (2)
] Part1
o7 Part2

Solide Surface Mince

Mouveau Ajouter Retirer Intersection
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Extruder 1

Solide Surface

Nouveau Ajouter Retirer Intersection

Faces et zones d'esquisse & extruder
Faces de Esquisse 1 x

- ¥

Borgne

Extruder 2

Solide Surface

Mince:

Nouveau Ajouter Retirer Intersection

& Esquisse 1

Faces et zones d'esquisse & extruder

Extruder 1 Faces de Esquisse 2 *

# Esquisse 2

Extruder 2 Extruder 3

£ Esquisse 3 Solide Surface

Extruder 3 Nouveau Ajouter Retirer
Extruder 4 x

Solide Surface Mince

Nouveau Ajouter Retirer Intersection

Faces et zones d'esquisse & extruder
Faces de Esquisse 4 X

Piéces associées :

] Créer un Ateliers des piéces
Créer un Assemblage
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[® Insérer

Contraintes de liaisons

ffl] Part Studio 2

(fixe-pivot-glissieére-planaire-pivot glissant ...)
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La définition des VOLUMES SIMPLES

Dans un logiciel de CFAQ, les volumes simples sont tracés automati- e
quement aprés avoir saisi les dimensions qui les définissent :

Le cvlindre
Ce volume est defim
par deux dimensions :
® le rayon de sa base

#® Sa hauteur

Le parallélépipide
Ce volume est défim
par trois dimensions ;
* Sa longucur

® Sa largeur

® Sa profondeur

ADDITION
Deux volumes. simples
peuvent Btre additonnés
F'un & I"awtre pour former
wn volume complhese.

Un parallélépipéde rec-
tangle et un cylindre
Les deun arbes sont obte-
nus par addition du
cylindre C au parallélép-
pide rectangle &

Deoux parallélépipedes
rectangles

La languette est obtenue
par addition du paralléhep:-
péde rectangle B au paral-
ielepipéde rectanghs A.

[1] Un volume complexe
{ou entité) peut Stre obte-
nu par addition {ou union}
de plusieurs volumes

simples {ou primitives)

Ratnure

SOUSTRACTION
Deux velurmes simples
peuvent #tre Soustraits
I'un de I'autre pour former
un volume complixe

Un parallélépipéde rec-
tanghe &t un cylindra

Le trou débouchant est
obienu par soustraction
du cylndre © au paraliéé-
pipede rectangle A,

Deux parallélépipedes
e

rectang

La rainure est obtenue par
soustraction du paralléléps-
pede rectangle & au paral-
lelépapéde rectangle A

[2] un volume complese
(ou entité) peut étre obte-
nu par soustraction de
plusieurs valumes simphes
(ou priFmtves),

ROTATION
Le dépiscement d'une sur-
face dans Mespace
ergendie un volume

1] un profil
qualcongque ot un axe
de rotation

La rotation d'une surface
complese sutour d'un a5e
dhir rotation engendne une
forme de révolution.

La rotation d'un rectanghe

wne de ses arbles
engendre une forme cyln-
diricpue

Un corcle ot un axs

de rotation

La motaticn d‘un cerche
autour d'un axe de rota-
tian engendre une forme
Torigue

208 Révolutions et extrusions

autouwr d'un axe paraliéle 3

EN DEPLACANT UNE

SURFALE TRANSLATION

La translation d'une sur-
face complexe suivant un
axe engendre une forme &
bords paralkéles ayant le
profil pour section

Un rectangle &t un axe
de translation

La translation d’un nec-
tangle subnt un A
engendre une forme pris-
matique

Un eercle &t un axe

de translation

La translation d'un cencle
suivant un axe engendre
une forme cylindngue

Source : voir Delagrave / Technologie 4°
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