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La structure des systèmes répertorie les constituants 
du dialogue entre la partie commande (PC) (''cerveau 
du système'') et la partie opérative (PO qui regroupe 
actionneur et capteurs) et l'opérateur. 

Le schéma de principe de fonctionnement permet 
d'avoir une vue générale sur les relations entre les 
divers groupes d'éléments du système (opérateur, 
PC,PO).

Le schéma de l'architecture matérielle représente le 
principe de raccordement des différents éléments.

Il permet de visualiser autour de la partie commande 
(PC) les entrées (comptes rendus ou informations issues 
de capteurs et consignes de l’utilisateur) et les sorties 
(ordres envoyés aux actionneurs et signaux renvoyés à 
l'utilisateur).

L’architecture matérielle : C’est la représentation des systèmes techniques 
permettant de faciliter l'analyse de la structure  du système technique étudié.

Le schéma de principe de fonctionnement : C’est la représentation qui 
permet de comprendre les échanges et le déroulement des actions dans le système.

Des interfaces permettent d’adapter les échanges et la communication au sein du 
système (interfaces d’Entrée et de Sortie-interface de commande).
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4- Ce capteur envoie un compte rendu (signal électrique) au module de gestion.
5- Le module de gestion envoie des signaux (visuel et sonore) à l'opérateur (présence d'une alerte incendie 
dans la salle).
6- L'opérateur va sur les lieux, constate l'existence réelle de l'incendie puis donne une consigne (mise en 
route de l’alarme) au module de gestion.
7- Le module de gestion envoie des ordres aux différents actionneurs (sirène, porte coupe-feu, bloc 
autonome d'éclairage de sécurité BAES, trappe de désenfumage).



Transmet l’ordre sous forme 
d’ondes (sans fil) 

à la Partie commande.

Exécute l’ordre.

Communique avec le système 
afin d’ouvrir

 la porte du garage.

Transmet l’ordre 
à la Partie opérative.

 Définitions :

⇒ L’OPÉRATEUR communique avec le système
                                  par l’intermédiaire du pupitre.

⇒ Le PUPITRE transmet les instructions 
                                            à la partie COMMANDE.

⇒ La Partie COMMANDE transmet les ordres
                          à la partie OPÉRATIVE.

⇒ La partie OPÉRATIVE exécute les ordres.

La structure des systèmes  (suite)

 => Ou encore complétez par les trois 
verbes d'action : DECIDER-
COMMUNIQUER-COMMANDER-AGIR

DÉCIDER
COMMUNIQUER

COMMANDER
AGIR
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Transmet lÕordre sous forme 
dÕondes (sans fil) 

à la Partie commande.

Exécute lÕordre.

Communique avec le système 
afin dÕouvrir

 la porte du garage.

Smet lÕordre 
à la Partie opérative.
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Présentation à effectuer en complément au verso

 => Ou encore complétez par les trois 
verbes d'action : DECIDER-
COMMUNIQUER-COMMANDER-AGIR

Transmet lÕordre sous forme 
dÕondes (sans fil) 

à la Partie commande.

Exécute lÕordre.

Communique avec le système 
afin dÕouvrir

 la porte du garage.

Smet lÕordre 
à la Partie opérative.
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Présentation à effectuer en complément au verso

 => Ou encore complétez par les trois 
verbes d'action : DECIDER-
COMMUNIQUER-COMMANDER-AGIR


