
La constitution de la carte 
Micro:Bit

   L’information peut être 
de deux natures :

 logique ou analogique 

    Très souvent, les capteurs convertissent des grandeurs physiques (comme la lumière, la 
température ou un simple contact) en signaux numériques. Ensuite le microcontrôleur traite 
ces signaux numériques (code binaitre en langage informatique).

- Cette représentation permet d’identifier les flux 
d’énergies nécessaires aux actions et les flux des 
informations délivrées par les capteurs au sein du 
système, pour en expliquer la STRUCTURE et le 
FONCTIONNEMENT. 

flux à compléter           en ⇒ Entrée /            en Sortie /          en InterneE S I
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● L'information utilisateur pour la carte Micro:Bit est l'action des  _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

 _ _ _ _ _ _ _  et la transmission du _ _ _ _ _ _ _ _ dans la carte Micro:Bit.

● Les grandeurs physiques sont diverses et liées aux capteurs internes de la carte

 _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ _ _ .

Programmer, c'est d'abord traiter de l’ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ ...

● Un signal (texte, 
nombre, image)

● L'enchaînement de l'animation sur la matrice de dels

 avec les actions  d' _  _  _  _  _  _  _  et _  _  _  _  _  _  _  _ les Dels.

-Sans rentrer dans les connaissances de l'électronique, décrire le fonctionnement 
d'un système peut s'effectuer en faisant une représentation sous schéma.

-La Chaîne d'information permet de décomposer le fonctionnement d'un objet 
technique sur les flux d'informations internes et externes au système.

_ _ _ _ _ _ _
_ _ 
_ _    _ _ _ _

- _ _ _ _ _ _ _ _ _
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _
- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
     et plus encore...

_ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ 

  _ _ _ &  _ _ _

Une Carte
de programmation
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Entre flux d’informations et flux d’énergie…

Travail à effectuer : Compléter le document 
ci-dessous après avoir parcouru la 
description de la carte  de programmation 
Micro:Bit ? 

 Détail en lien à parcourir ==> 
http://www.technobm.clg-gdm.fr/TEchno2016/C4-C
inquieme/Seq-ROBOTIQUE/carteMicroBit.jpg

matrice
de 
25  dels

Boutons
Poussoirs
A       B

- Boussole
- Accéléromètre
- Capteur de Lumière
- Capteur de température

Allumer              Éteindre 

INFORMATION

Compléter par les propositions suivantes : matrice de 25 dels / Boutons Poussoirs A & B / 
programme / INFORMATION / Allumer / Éteindre / Boussole / Accéléromètre / Capteur de 
lumière / Capteur de température 

Boutons Poussoirs 

 A  &  B programme

Boussole / Accéléromètre / Capteur de Lumière / Capteur de température

4° n°1
La chaine d’information de la carte micro:Bit

Seq.3 /-Comment s'organise le fonctionnement d'une carte de programmation ?

http://www.technobm.clg-gdm.fr/TEchno2016/C4-Cinquieme/Seq-ROBOTIQUE/carteMicroBit.jpg
http://www.technobm.clg-gdm.fr/TEchno2016/C4-Cinquieme/Seq-ROBOTIQUE/carteMicroBit.jpg


Prenons l’exemple d’une voiture électrique.
 ⇒ Comment l’énergie circule dans ce système ?

Alimenter : Une borne de recharge alimente la voiture.

Stocker : La batterie située sous les sièges de la voiture 
stocke l’énergie.

Distribuer : L’énergie stockée est ensuite distribuée à travers 
des câbles vers différents composants, dont le moteur.

Convertir : Le moteur électrique convertit cette énergie en 
énergie mécanique.

Transmettre : Enfin les mécanismes transmettent l’énergie 
mécanique aux roues pour faire avancer la voiture.

(Source PLAYHOOCKY & TechnoFLASH)

Seq.3 2



4° n°2

PORTAIL AUTOMATIQUEPORTAIL AUTOMATIQUE

Lien ⇒ https://learningapps.org/8082384 

Travail à effectuer :
 Suivre l’animation et en recopier le contenu⇒

Exercice -1-

https://learningapps.org/8082384


Exercice -2-

Travail à effectuer :
 Suivre l’animation et en recopier le contenu ?⇒

Lien ⇒ https://learningapps.org/8083484

PLATEFORME ELEVATRICEPLATEFORME ELEVATRICE

4° n°3

https://learningapps.org/8083484


Doc TP suivi...
(hors classeur)

Doc TP suivi...
(hors classeur)



 ACTIVITÉ-1-   
  Avancer-S'arrêter-Reculer-Tourner à DROITE-Tourner à GAUCHE-Pivoter sur place

1.1 -Prg initial de gestion des deux moteurs :

(attention à vérifire que les deux moteurs
soient réglés pour AVANCER en LIGNE DROITE)

1.2 -A vous d'adapter le programme pour chacune des fonctions ?
  (121-Arrêter / 122-Reculer / 123-Tourner à DROITE / 123-Tourner à GAUCHE / 124-Pivoter sur place)

Nom de fichier :
microbit-MaqueenPLUS-V2_de_DEPART

11-AVANCER.hex

Nom de fichier :
12-AVANCER-PIVOTER.hex
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(commande par
          Bouton A & Bouton B)

1 2

(décomposition)

Pour contourner un plot

1

1

Il faut adapter le temps 
du

mouvement   ± 1000  !
?

Il faut adapter le temps 
  ± 1000  !

?

?



modèle n°2 (avec sous-programmes)

1.3 -Adaptation du programme pour tracer un carré :

modèle n°1 

1 2
(4 fois)

1

2

1

2

?

?

?

?

Nom de fichier :
131-CARRE.hex

Nom de fichier :
132-CARRE-SousPrg.hex



(pour deux modèles de télécommandes)

Ressource  programmationRessource  programmationRessource  programmationRessource  programmation



Ressource à utiliser :  La COMMUNICATION RADIO 
● Utilisation du principe de communication sur un canal Radio commun entre 

deux cartes Micro:Bit ...
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

Solution /Accès au lien pour l'écran double EDITEUR
 => https://makecode.com/multi-editor

Direct...

 ACTIVITÉ-2-   
  Avancer-S'arrêter-Reculer-Tourner à DROITE-Tourner à GAUCHE
 

par télécommande

Tâche -2- complexe à effectuer :  La COMMUNICATION RADIO 
● Réutiliser le principe de programmation ci-dessus

  pour rendre télécommandé le parcours carré autours d’un obstacle.
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

https://makecode.com/multi-editor


Ressource à utiliser :  La COMMUNICATION RADIO 
● Utilisation du principe de communication sur un canal Radio commun entre 

deux cartes Micro:Bit ...
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

Solution /Accès au lien pour l'écran double EDITEUR
 => https://makecode.com/multi-editor

Direct...

Pour contourner un plot

https://makecode.com/multi-editor


Documents non abordés

(ne pas apprendre)

à venir

pour 2026-2027

Documents non abordés

(ne pas apprendre)

à venir

pour 2026-2027



Travail -1-  à effectuer :
● Rreproduire le programme de la figure ci-dessus ?

 
● Régler l’angle de la position BASSE ?

 
● Régler l’angle de la position HAUTE ?

Tâche -2- complexe à effectuer :  La COMMUNICATION RADIO 
● Réutiliser le principe de programmation ci-dessous

  pour rendre télécommandé l’actionneur des fourches du chariot élévateur.
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

Solution /Accès au lien pour l'écran double EDITEUR => https://makecode.com/multi-editor

V3

 Extension  

https://makecode.com/multi-editor


Travail -1-  à effectuer :
● Reproduire le programme de la figure ci-dessus ?

 
● Régler l’angle de la position BASSE ?

 
● Régler l’angle de la position HAUTE ?

Tâche -2- complexe à effectuer :  La COMMUNICATION RADIO 
● Réutiliser le principe de programmation ci-dessous

  pour rendre télécommandé l’actionneur des fourches du chariot élévateur.
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

Solution /Accès au lien pour l'écran double EDITEUR => https://makecode.com/multi-editor

V4

 Extension  

https://makecode.com/multi-editor


Travail -1-  à effectuer :
● Reproduire le programme de la figure ci-dessus ?

 
● Régler l’angle de la position BASSE ?

 
● Régler l’angle de la position HAUTE ?

Tâche -2- complexe à effectuer :  La COMMUNICATION RADIO 
● Réutiliser le principe de programmation ci-dessous

  pour rendre télécommandé l’actionneur des fourches du chariot élévateur.
             (prenez comme numéro de groupe le numéro d’îlot)

Solution /Accès au lien pour l'écran double EDITEUR => https://makecode.com/multi-editor

V4

Direct...

https://makecode.com/multi-editor
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1) STRUCTURATION sur les algorithmes

2) Adaptation aux ALGORIGRAMMES

3) Adaptation aux BLOCS

4° n°2
Document à venir 2026-2027

Titre à trouver…………..

Document à venir 2026-2027
Titre à trouver…………..

Texte-Texte-Texte-Texte-Texte-…………………………...
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1) Variable

2) Instruction itérative

3) Instruction conditionnelle

4) Opérateurs

5) Listes

6) Blocs d’instructions

7) Evénement

8) Déclenchement de séquence

1) Variable

2) Instruction itérative

3) Instruction conditionnelle

4) Opérateurs

5) Listes

6) Blocs d’instructions

7) Evénement

8) Déclenchement de séquence
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