
C4-Seq.Q3 - La structure des système
 et la représentation du principe de fonctionnement

Séance 1 /-De quoi sont composés les systèmes
    automatiques et comment fonctionnent-ils ?
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Les automatismes
1- Qu’est ce qu’un automatisme (définition) ?
      -Un automatisme est un appareil ou un organe de machine qui effectue seul 
une action simple ou une combinaison d’actions sans l’intervention de l’homme. 

2- Reprendre et compléter la chaîne d’information sur l’exemple d’une alarme 
anti-intrusion ?

 Complétez au centre de la représentation par ⇒
« Partie Commande », « Opérateur », « Capteurs » et « Actionneurs » ?

 ⇒ Replacer les éléments de composition de  l’alarme décrite dans le texte à 
l’adresse du site : https://alarme.ooreka.fr/comprendre/alarme-anti-intrusion

  L’alarme anti-intrusion
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La centrale

https://alarme.ooreka.fr/comprendre/alarme-anti-intrusion
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2- Reprendre et compléter la chaîne d’information sur l’exemple d’une porte de 
Garage ?

TélécommandeTélécommande

La porte de Garage

Interfaces
  d'entrées

Actionneurs Capteurs

Partie COMMANDE

Actionneurs

Partie 
OPÉRATIVE

OPÉRATEUR

Télécommande

- Capteurs 
« Porte basse » 
« Porte haute »

- Antenne
- Photocellule

Automate

Moteur

********
Feu 

Clignotant
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2- Reprendre et compléter la chaîne d’information sur l’exemple d’un portail 
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OPÉRATIVE
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Moteur

********
Feu 
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(- Capteurs       
Portail Ouvert
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4°-Séquence 3 /Séance 1
La structure des systèmes…
(application à l’alarme incendie)

CQJD
R -1-

La structure des systèmes répertorie les 
constituants du  dialogue  entre la partie  commande 
(PC)  (''cerveau  du  système'') et la partie  opérative 
(PO qui regroupe actionneur  et  capteurs)  et 
l'opérateur. 

Le  schéma  de  principe  de  fonctionnement 
permet d'avoir une vue générale sur les relations 
entre les divers groupes d'éléments du système 
(opérateur, PC,PO).

Le schéma de l'architecture matérielle représente 
le principe de raccordement des différents éléments.

Il permet de visualiser autour de  la  partie 
commande  (PC) les entrées (comptes rendus ou 
informations issues de  capteurs  et  consignes de 
l’utilisateur) et les sorties (ordres envoyés aux 
actionneurs et signaux renvoyés à l'utilisateur).

L’architecture matérielle : C’est la représentation des systèmes 
techniques permettant de faciliter l'analyse de la structure  du système 
technique étudié.

Le schéma de principe de fonctionnement : C’est la représentation qui 
permet de comprendre les échanges et le déroulement des actions dans le 
système.

Des interfaces permettent d’adapter les échanges et la communication au 
sein du système (interfaces d’Entrée et de Sortie-interface de commande).

1-Mise en marche

2-Départ de feu

3-Détection

4-Transmission

5-Réception

6-Traitement

7-Alerte

8-Alarme
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Transmet l’ordre sous forme 
d’ondes (sans fil) 

à la Partie commande.

Exécute l’ordre.

Communique avec le système 
afin d’ouvrir

 la porte du garage.

Transmet l’ordre 
à la Partie opérative.

 Définitions :

 ⇒ L’OPÉRATEUR communique avec le système
                                     par l’intermédiaire du pupitre.

⇒ Le PUPITRE transmet les instructions 
                                            à la partie COMMANDE.

 ⇒ La Partie COMMANDE transmet les ordres
                            à la partie OPÉRATIVE

 ⇒ La partie OPÉRATIVE exécute les ordres.

4- AGIR

1- DÉCIDER

2- COMMUNIQUER

3- COMMANDER

La structure des systèmes  (suite)

Seq.3 1
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À RETENIR !!!

Ce Que Je Dois Retenir

La procédure de programmation

1.  Événement
2.  Initialisation
3.  Saisie
4.  Mémorisation
5.  Traitement
6.  Sortie

Compétences IP2.1  et 2.3

2





Au final :

Retrouvez et replacez les termes manquants
                                                      au bon endroit ? 

-Descendre le bras du robot
-Bras en position basse
-Fermer la pince
-Pince fermée
-Monter le bras du robot
-Bras monté
-Ouvrir la pince
-Pince ouverte

Ordre ou
    compte rendu ?

Consignes ?

Ordres ?

Comptes rendus ?

Les ordres ou ACTIONS s’écrivent à l’aide d’un verbe à l’infinitif !

Ordres

Comptes rendus

Ordres

Consignes

Partie
COMMANDE

Partie
OPÉRATIVE

Partie
COMMANDE

OPÉRATEUR

Entrées

Sorties

Capteurs

Actionneurs

Consignes
Comptes rendus

Ordres



Mémo sur le travail CDdomotique

Algorigramme

L’actionneur principal est le MOTEUR

Les capteurs sont les trois interrupteurs de commande du 
pupitre et du dispositif de Détection de Blocage du volet

Moteur

Pupitre

Moteur

Volet



C4-Seq. _ _ Séance _

 Aide        Objet de l'activité :

Comment décrire
le déroulement

d'une animation ?_

Q3 1

1

Fiche 
AIDE

C- Pour tracer un algorigramme sous DRAW / LibreOFFICE-5

Document  1/1

Procédure :
a) Tracer les formes
b) Paramétrer les formes 
c) Placer les connecteurs
d) Paramétrer les connecteurs



Une définition : Un ACTIONNEUR
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