émo sur le travail CDdomotique

] Le volet roulant automatisé

Partie opérative

Partie commande

L'ouverture et la fermeture d'un volet roulant sont automatisées :

1. L'utilisateur (appelé opérateur dans le langage des automatismes)
doit donner un ordre.

Pupitre

2. Aumoyen d'un bouton poussoir (pupitre), sur lequel il exerce une
simple pression.

3. Le systéme récupére et traite I'information (I'ordre) dans la
partie commande (carte électronique du volet).

Opérateur

4. Ensuite il se charge de I'exécuter : c'est le réle de la partie
opérative (moteur du volet).

Actionneurs Cupfeur's

Algorigramme

Moteur \(‘?“’)
-

Partie opérative

£ Bouton Bouton - _‘ J
+ « monter & _ #descendre # e - -
e enfoncE 7 <. enfoncd 7 o .
o FAUX Mg EALX i& [ Partie commande J
VRAL VRAL Ny~
L

Mize en marche du moteur
dans le sens horaire

| |

Mize en marche du moteur
dans le zens antihoraire

f

Pupitre

Bouton = stopper
= enfancé ou
détectian
blocage?

sens haoraire
VRAI
(L
I
Arrét du moteur —sv;-
.8 a;
7 53

. R
[ Opérateur }\l*

sens antihoraire

L'actionneur principal est le MOTEUR

Les capteurs sont les trois interrupteurs de commande du
pupitre et du dispositif de Détection de Blocage du volet




Une définition . Un ACTIONNEUR CIEE'I' I'ﬂrrgﬂne_ dE- Iﬂ Pﬂr"'l'iﬂ ﬂpémfiyg
qui réalisera concrétement l'action
attendue.

Le Corps humain se comporte aussi comme un automatisme

Pour mieux comprendre, toi aussi fu peux imiter un automatisme |
Les taches que 'on effectue sans réfléchir sont elles aussi automatisées.

Quel est le réle de chacune des parties du corps humain comparées & un automatisme 2

- Sélectionne un

- Sélectionne un rdle — Réle du cerveau

Actionneur
Les yeux Capteur

Le cerveau Partie commande

L'extrémité des doigts

Les muscles Réle des yeux

Réle des muscles

Réle de I'extrémité des doigte

(extrait du Tutoriel CDdomotique/4°)

Pour mieux comprendre, toi aussi tu peux imiter un automatisme |
Les tdches que I'on effectue sans réfléchir sont elles aussi automatisées.

— Sélectionne un réle -
Actionneur

Les yeux Capteur
Partie commande

Le cerveau

Les muscles

L'extrémité des doigts

Le Corps humain se comporte aussi comme un automatisme

Quel est le réle de chacune des parties du corps humain comparées & un automatisme ?

Réle du cerveau
Partie commande

Réle des yeux
Capteur

Réle des muscles
Actionneur

Réle de I'extrémité des doigts
Capteur

(extrait du Tutoriel CDdomotique/4°)




C4-Seq.Q3 - La structure des systéme Technologie

et la représentation du principe de fonctionnement Cycle 4
en
Séance 1 /-De quoi sont composés les systémes MSOST QUATRIEME

automatiques et comment fonctionnent-ils ? 1.3 Clg ONSLOW

Les automatismes
1- Qu'est ce gu'un automatisme (définition) ?
-Un automatisme est un appareil ou un organe de machine qui effectue seul
une action simple ou une combinaison d'actions sans l'intervention de 'homme.

2- Reprendre et compléter la chathe d'information sur I'exemple d'une alarme
anti-intrusion ?
= Complétez au centre de la représentation par

« Partie Commande », « Opérateur », « Capteurs » et « Actionneurs » ?
= Replacer les éléments de composition de l'alarme décrite dans le texte a
I'adresse du site : https://alarme.ooreka.fr/comprendre/alarme-anti-intrusion

L'alarme anti-intrusion

i B
I("' - "
Siréne ) | | | Détecteurs )
,,--"""_J de
Rk Actionneurs Capteurs mouvement
Transmetteur . | ’********
GSM PN Partie Détecteurs
B y; : OPERATIVE y d'ouverture
Interfaces Interfaces
de sorties d'entrées
a ) 10
La centrale i h
/,/[ Partie COMMANDE
- — ™
| 1 |
X J Interfaces (Pupitres, consoles, efc...) Clavier
OPERATEUR P
- N\ L J

\ Utilisateur J



https://alarme.ooreka.fr/comprendre/alarme-anti-intrusion

C4-Seq.Q3 - La structure des systéme Technologie
et la représentation du principe de fonctionnement Cycle 4
en
4° Séance 1 /-De quoi sont composés les systémes MSOST QUATRIEME
automatiques et comment fonctionnent-ils ? 1.3 Clg ONSLOW

Les automatismes
1- Qu'est ce gu'un automatisme (définition) ?
-Un automatisme est un appareil ou un organe de machine qui effectue seul
une action simple ou une combinaison d'actions sans l'intervention de I'homme.

2- Reprendre et compléter la chaine d'information sur I'exemple d’une porte de

Gar'age ? Feu clignotant || Capteur ' | Capteur |

"porte basse" “porte haute" Automate

Voyons ce qui se passe _ 2
a l'inteérieur du garage. Do

Télécommande I

Moteur | | | | - Capteurs
« Porte basse »
ke Actionneurs Capteurs « Porte haute »
1 — - Antenne
_; E Partie - Photocellule

Cllgnotant OPERATIVE
v
Interfaces Interfaces
de sorties d'entrées

T K
Automate Partie COMMANDE )
i 1 |
Interfaces (Pupitres, consoles, efc...) Télécommande

P 1

OPERATEUR

i/r 1\'1/ L. A

La porte de Garage

\_ Utilisateur  /




C4-Seq.Q3 - La structure des systéme Technologie
et la représentation du principe de fonctionnement Cycle 4
en
4° Séance 1 /-De quoi sont composés les systémes MSOST QUATRIEME
automatiques et comment fonctionnent-ils ? 1.3 Clg ONSLOW

Les automatismes
1- Qu'est ce gu'un automatisme (définition) ?
-Un automatisme est un appareil ou un organe de machine qui effectue seul
une action simple ou une combinaison d'actions sans l'intervention de I'hnomme.

2- Reprendre et compléter la chatne d'information sur I'exemple d'un portail

d'entrée ? ‘

Feu clignotant I
o ‘

Antenne

%. Voyons ce qui se passe a l'intérieur
" de la cour prés du portail.

— Allez a I'animation

=« portail »

S

Télécommande

- Antenne
- Photocellule

(- Capteurs
Portail Ouvert
/Portail Fermé)

ks Actionneurs Capteurs
. Feu T Partie ]
Clignotant OPERATIVE
ki A
o7
L4
Interfaces Interfaces
de sorties d'entrées
‘;: r 'J -
Automate Partie COMMANDE J
—

| T
| | - |r

Interfaces (Pupitres, consoles, etc...)

a5 ||
|

-

OPERATEUR

Téléecommande

G—

Le portail d'entrée
Utilisateur

ok




C 4°-Séquence 3 /Séance 1
RQ_JI.[? @D Ce Ql,w ]e D(M eloniy m La structure des systémes...

(application a I'alarme incendie)

L'architecture matérielle :

Cest la représentation des systemes

techniques per'me’r‘ran‘r de faciliter I'analyse de la structure du systéme

Tecnm%ue etudié
Le sc

éma de l'architecture matérielle représente
le principe de raccordement des différents éléments.

I permet de visualiser autour
commande (PC) les entrées (comptes rendus ou
informations issues de capteurs et consignes de
I'utilisateur) et les sorties (ordres envoyés aux [ . —— —)
actionneurs et signaux renvoyés a I'utilisateur).

de la partie | | caprewr2 —

I Capteur 1 —F

& —| 'Actionneur 2 I
PC

' Capteurd3i— 5 m_—‘—’F Actionneur 3

Entrées

Entrée

ICapteurs

Détecteur manuel

Détecteur de fumée

Détecteur de flamme

Détecteur de température

Partie COMMANDE Sortie /Actionneurs

Module de o
gestion Bloc autonome d'éclairage

d’alarme incendie | sécurité

Diffuseur sonore

Porte coupe-feu

Trappe désenfumage

Le schéma de principe de fonctionnement : C'est la représentation qui

permet de comprendre les échanges et le déroulement des actions dans le

systeme.

Des interfaces permettent d'adapter les échanges et la communication au

. |Opérateur

Partie
Commande

16

Consignes

o

Signaux

i

Consignes Ordres

fr—

& PC
Signaux Comptes
q— —

rendus |

Interface de COMMANDE

Actionneurs

PO

Capteurs

‘{ Action |

Comptes
rendus

‘ 2-Départ de feu

@ ‘ 3-Détection

‘ 4-Transmission

|

|

|

(v ‘ 5-Réception ‘
v ‘ 6-Traitement ‘

| |

| |

‘ _— . ' ommende)ﬁ.
Partie OPERATIVE 1-Mise gigmarche

7-Alerte

8-Alarme

La structure des systémes répertorie les
constituants du dialogue entre la partie commande
(PC) ("cerveau du systeme") et la partie opérative
(PO qui regroupe actionneur et capteurs) et
I'opérateur.

Le schéma de principe de fonctionnement
permet d'avoir une vue générale sur les relations
entre les divers groupes d'éléments du systéme
(opérateur, PC,PO).




Seq.3 g:D Ce Quc je Deis Retenin ! | 1

La structure des systemes (suite)

Partie commande
E 3- COMMANDER ™ Transmet l'ordre

a la Partie opérative.

Partie opérative

4- AGIR g Exécute |'ordre.

- ——

Transmet |'ordre sous forme
2- COMMUNIQUER = d'ondes (sans fil)

a la Partie commande.

Pupitre

Opérateur

) Communique avec le systéme
1- DECIDER - afin d'ouvrir

la porte du garage.

Définitions :

= L'OPERATEUR communique avec le systeme
par l'intermédiaire du pupitre.

= Le PUPITRE transmet les instructions
a la partie COMMANDE.

= La Partie COMMANDE transmet les ordres
& la partie OPERATIVE

= La partie OPERATIVE exécute les ordres.
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Un systéme est dit automatisé s'il exécute toujours le méme cycle de travail pour lequel il a été programmé.

C'est un ensemble d'appareils et de machines qui échangent des informations dans le but d'accomplir
des taches définies par le cahier des charges.

Le systéme automatisé peut fonctionner sans intervention d'un opérateur mais reste sous son contréle.

Consignes Consignes ?

Ordres ?

Comptes rendus ?

Ex : Distributeur de boissons, Feux de croisement, Passage a niveau, Ascenseur...

| Tout systéme automatisé, piloté par ordinateur est constitué de 2 grandes parties.

Ordre ou 1Comptes rendus
compte rendu ? P P
-Descendre le bras du robot \J

-Bras en position basse Ordres
-Fermer la pince \
-Pince fermée

-Monter le bras du robot K’/A- —

-Bras monté o

'guvnr la pince La partie commande La partie opérative

-Pince ouverte Elle adresse des ordres a la partie opérative et des Elle regoit des ordres de la partie commande.
signaux a l'opérateur.
Elle regoit les consignes de I'opérateur et les comptes Elle adresse des comptes rendus a la partie
rendus de la partie opérative. commande.
Son programme gére I'ensemble de ces échanges Elle est constituée d'actionneurs, de capteurs,
d'informations d'effecteurs.

Les ordres ou ACTIONS s’écrivent a I’aide d’un verbe a l’infinitif !

Comptes 1]

! OPERATEUR Partie Partie

: COMMANDE OPERATIVE

- Ordres l

E Voyants, Sonnerie ... m ‘ Sorties ‘ ‘ Actionneurs ‘
é__s_e_:'?fz les systémes i Retrouvez et replacez les termes manquants

au bon endroit ?
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