
Poignée de télécommande

Programme source graphique de la poignée :
: Plateforme mobile 

Exécution du programme : 

1. Réglez le sans fil sur le groupe 1.
2. Lorsque différents boutons 

voiture d'effectuer différentes actions.

 

      

Poignée de télécommande 

Programme source graphique de la poignée : Gamepad Programme source graphique de la voiture 

Réglez le sans fil sur le groupe 1. 
Lorsque différents boutons sont enfoncés, envoyez différents numéros pour permettre à la 
voiture d'effectuer différentes actions. 

 

Programme source graphique de la voiture 

 

sont enfoncés, envoyez différents numéros pour permettre à la 



3. Lorsque le bouton est relâché, le chiffre 0 est envoyé pour arrêter la voiture.

Exécution du programme : 

1. Réglez le sans fil sur le groupe 1.
2. Lorsque vous recevez des numéros différents, laissez la voiture effectuer différentes a

telles que avancer, reculer, tourner à gauche, tourner à droite.

 

Lorsque le bouton est relâché, le chiffre 0 est envoyé pour arrêter la voiture.

Réglez le sans fil sur le groupe 1. 
Lorsque vous recevez des numéros différents, laissez la voiture effectuer différentes a
telles que avancer, reculer, tourner à gauche, tourner à droite. 

Lorsque le bouton est relâché, le chiffre 0 est envoyé pour arrêter la voiture.

 

Lorsque vous recevez des numéros différents, laissez la voiture effectuer différentes actions 


