Feme PROGRAMMER UN OBJET TECHNIQUE Séquence ROBOTIQUE

M. Menier (pour comprendre le fonctionnement d'un objet technique) TE5-séance ROBOTIQUE
©
Séance TR TR TR R T A/ Mise en oeuvre d'expérimentation...

lorsque le bouton Av es

envoyer le nombre ’ par radio

X Q

il

Nom du projet => carte 1-EMETTEUR

5 ®
Nom du projet => carte2-RECEPTEUR
-
n2 . ne
. - ael .p

o m

ACTIVITE-S i1

« 5.1 -Une seconde carte Micro:BIT => Application Radio en test MULTI-EDITOR : https:/makecode.com/multi#
(selon modeéle vu a lu séance 2 voir iCi) (exemple de commande BpA Moteur GAUCHE et BpB/Moteur DROIT)

Sﬁln Ak

Pour I’exempl mman :
BpA [Pivoter & Gauche
BpB /Pivoter a Droite
BpA+B /Avancer
commande SECOUER /Stopper)

AVANCER
%

TOURNER
4

TOURNER
“

STOPPER
“

« 5.2 -Une manette de jeu
(lien extension github-GAMPAD iCi)
« 5.3 -Un joystick
(choisir extension GROVE)
« 5.4 -Une teléecommande
(@ venir... RobotMAQUEEN/ICi

ou encore ressource DF ROBOT iCi)

« 5.5- Un smartphone

(@ venir... TP en application ARDUINO)

[

Télécommande Téldcommande
GameP4D JOFYSTICK

(ressource DF robot) {ressource A4CODO)
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| 3.2- Pouf | GRameRAD .2
Extension a rajouter :

* Soit par I'adresse ci-dessous a coller dans le Module de Recherche...

=> https://github.com/DFRobot/pxt-gamePad “

- 3 t ‘.'\-3"--.. https://github.com/DF Robot/pxt-gamePad Q

gamePad

This library is DFRobot gamerbit
provides the game handle control
function.

Extension fournie par |'utilisateur,
non approuvee par Microsoft,
En savoir plus

C' Boucles gamePad

23 Logique

button X button * is pressed
Variables

ﬁ Maths on button X button * is pressed =

D gamePad

A Avanceé
feg Fonctions
Vibrator motor switch stop *

:= Tableaux

I Texte vibrator motor intensity o

| Jeu

*al Imanse

Procédure pour la programBTgtlon : B Avec en plus des Bp A & B...

lorsque le bouton A v est pressé

lorsque le bouton B w est pressé

down X button

on button D-PAD down * jis peleased w= on button D-PAD @ v s Gaeaced v

~ X button Y button D-PAD up

DPAD down DPADlefi D PAD right

pressé / relaché / Cliqué
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Extension & rajouter : 5& Ih OyS*tni Gk p.3/4

* Enrecherche avec « grove »
dans Menu extension

I © Extensions bie ©@ : \
_ ﬁ l ﬁ N
ATTENTION :

iy r l b =
Connecteur lorsque le bouton A * est pressé Q , g

pal‘ticuller montrer nombre lire la broche analogique PO w grove
adapté PO/P1
Non A Microsoft MakeCode package for
< . Seeed Studio Grove module
nece.ssalre lorsque le bouton B * est pressé
sur BitMaker

En savoir plus

montrer nombre lire la broche analogique P1 *

Position en X | 748

En position médiane... ' 265 ! S

517 ! et, 508 ! = ngst ’

Procédure pour la programmation :
1) Vérifier les valeurs de positions extrémes sur les axes X et Y.
2) puis fixer des actions sur le choix des touches de la télécommande

toujours

si lire la broche analogique PO ¥

afficher texte o

~ S Exemple de commandes

weeicer 1octe @) sur I'axe X en PO
®

si lire la broche analogique PO » lire la broche analogique P8 « > w alors

afficher texte “


https://www.technobm.clg-gdm.fr/TEchno2016/C4-Cinquieme/Seq-ROBOTIQUE/connecteur_P0P1-Joystick.jpg

nmtmh;:a broche analogique Pov > v (EBJ alors

' 748 !

®

si lire 1la broche analogique PO w

montrer LEDs

En position médiane... , 265 !

' 517 ! et | 508 !

®

si lire la broche analogique P1 =

montrer LEDs

@®

lire 1la broche analogique P1 w <w @
montrer LEDs
-
]
-
] 1
|

®

lire la broche analogique P@ + > v @ et = lire la broche analogique P8 = <w @ alors

montrer LEDs
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Extension a rajouter : 5 4k Pouf B tdliccommande -

* Soit en recherche avec « IR »
* Soit par I'adresse ci-dessous a coller dans le Module de Recherche...
=> https://github.com/1010technologies/pxt-makerbit-ir-receiver

DFR0107 I € Extensions

a

DFR0094

makerbit-ir-receiver

IR receiver blocks for Keyestudio
Infrared Wireless Module Kit.

IR Receiver

connect IR receiver at pin P® = and decode Keyestudio =

Boucles

&
:7_': Logique IR data was received e

= Vvariables

B Maths

MakerBit

IR button

IR button code any w

=== |R Receiver

on IR button any + pressed =
IR Sender e

& Grove

Procédure pour la programmation :
a) ldentifier ensuite dans le module d'initialisation
b) puis sur le choix des touches de la teléecommande

au démarrage on IR button OK v pressed v

connect IR receiver at pin P@ v and decode Keyestudio » “ any A

4 OK




s EXEMmp]

DFER0094

IR Receiver

connect IR receiver at pin P@ v and decode Keyestudio w

Boucles

Logique IR data was received

Variables
IR button

Maths

. IR button code any ¥
MakerBit
T IR e on IR button any * pressed =

=== |R Sender

& Grove

B8 Microsoft | O micro:bit k Blocs B JavaScript v

Rechercher... Q

au démarrage

sse Base

connect IR receiver at pin P@ * and decode Keyestudio +

@ Entrée

on IR button 2 * pressed v on IR button 5 ¥ pressed v

montrer nonbre o montrer nonbre °

@ Musique

© LD

-Illl Rad‘o on IR button OK » pressed » lorsque le bouton A v est pressé

afficher texte @

. C ;l' 4 [‘3 L~ ‘ R montrer LEDs

C' Boucles (1]
. . lorsque le bouton B ¥ est pressé
}:: Loglque =.. afficher texte G
= Variables
@ Maths -

Télédlarger — pilotage IR MicroBit
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