5éme PROGRAMMER UN OBJET TECHNIQUE Séquence ROBOTIQUE

M. Menier (pour comprendre le fonctionnement d'un objet technique)

TE1-séancel ROBOTIQUE

Entre flux d'informations et flux d'énergie.. |Face RECTO = [=]55 | Face VERSO ==

Travail a effectuer : Compléter le document
ci-dessous aprés avoir parcouru la
description de la carte de programmation
Micro:Bit ?

y4

En ENTREE

Détail en lien a parcourir ==>

http://www.technobm. clgbgdm.fr/TEchnozm6/C4-C
inquieme/Seq-ROBOTIQUE/carteMicroBit.jpg

Programmer, c'est d'abord traiter de I’ _INFORMATION _

-Sans rentrer dans les connaissances de I'électronique, décrire le fonctionnement
d'un systéme peut s'effectuer en faisant une représentation sous schéma.

-La Chaine d'information permet de décomposer le fonctionnement d'un objet
technique sur les flux d'informations internes et externes au systeme.

e

~ + L'information utilisateur pour la carte Micro:Bit est I'action des _Boutons Poussoirs

* La grandeur physique sont diverses et Iiees u capteurs internes de la carte

Boussole | Accélérometre / Capteur de Lumlere / Capteur de temperature

+ Un signal (texte,
nombre, image)

-De I'information de la part de I'utilisateur ;I“at_ri_cﬁ__
. e
-Des grandeurs physiques 25 dels
Boutons__ Chdine d'information (a I'utilisateur)
_Poussoirs._ de

A 3B R I'information
ol soit

- Boussole__ _
- Accéléromeétre
- Capteur de Lumiére do LrJ(?eraCn?rr:leation 2X
- Capteur de température ' 9 (a la CHAINE d'ENERGIE)

et plus encore...

En SORTIE

* L'enchainement de I'animation sur la matrice de dels
avec les actions d'_ Allumer o Eteindre jes Dels.

Compléter par les propositions suivantes : matrice de 25 dels / Boutons Poussoirs A & B /
programme / INFORMATION / Allumer / Eteindre / Boussole / Accélérometre / Capteur de
lumiére / Capteur de température
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