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Programmer, c'est d'abord traiter de I' INFORMATION ...
Principes de PROGRAMMATION

Les microcontrbleurs qui se trouvent sur les cartes electroniques de types PICAXE est

comparable a un microprocesseur d'ordinateur, capable donc de gérer des instructions
rm il i m h 2

Aprés les choix du langage ainsi que du logiciel de programmation,
la configuration doit s'effectuer par deux paramétrages essentiels :

==> Le port de connexion (quel USB sur le poste Informatique ?)

==> L'identification du microcontrdleur (8M2, 18M, 28M2 ...sous PICAXE)
present dans le module a programmer
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« Bloc d’alimentation

La chaine d'INFORMATION

Blocs fonctionnels de la chaine d’information

Fonction Acquérir : Fonction qui permet de prélever des informations a
I'aide de capteurs.

Fonction Traiter : C'est la partie commande composée d'un automate
programmable ou d’'un microcontréleur.

Fonction Communiquer : Cette fonction assure l'interface entre la Partie
Commande et l'utilisateur et la chaine d'énergie.

Acquérir — Traiter Communiquer

Capteurs carte de commande au moyen filaire
avec microcontréleur Visuel
(picaxe / miocroBit Sonore
/ arduino...) Onde
Contact...




Compétences IP2.1 et 2.3
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= Avant de commencer a écrire un
programme, on analyse le probléme et on
écrit un algorithme.

« On réfléchit ensuite a la structure du
programme. Généralement, elle suit l'ordre
suivant :

— déclaration des variables ;

— initialisation des variables ;

— saisie et mémorisation des entrées ;

— traitement des données ;

k— sortie des résultats.

On se retrouve alors
dans la méme représentation
d'un systéme technigue. ..
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La procédure de programmation

Evénement

Initialisation
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I Le bloc d'instruction permet de saisir
une valeur (Entrée].

I Le bloc d’instruction m affiche la valeur

contenue dans une variable (Sortie).
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Autres instructions courantes...
-Les conditions et boucles :
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. -Les sous-programmes -
Mes Blocs

définir nom du bloc




