Microsoft GIF Animator . Présentation générale

A enlae teiml o <esasi| Une seule fenétre
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o P ek Premiere surprise en ouvrant GIF animator : Unéegsetite fenétre s'ouvre a
=t b I’écran. La raison est simple : Gif Animator netspra assembler des images pour
=———-=|| en faire des animations, ou modifier une animatiéj existante (Hé oui, vous
bt b bt pouvez ouvrir n'importe quel GIF trouvé sur interageec GIF Animator). Pas
besoin de beaucoup de technologie pour faire ga.maeux, ce sera d’autant plus
facile & apprendre Deuxiéme surprise : le logiestlen anglais. Le programme n’a
. jamais été traduit, et d'apres ce que je saisaijamais été amélioré. C'est la
version 1.01 et il n'y en a jamais eu d’autre...
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1) le bouton "Nouveau"

2) Le bouton "Ouvrir" : pour ouvrir un gif animéistant

3) Le bouton "Sauver"

4) Le bouton "Insérer " : permet d’ajouter une imaans I'animation

5) Le bouton "Enregistrer sous”

6) Le bouton "Couper" : supprime I'image sélectiéampres I'avoir mise dans le presse papier

7) Le bouton "Copier" : copie I'image dans le peepapier. Pratique si vous voulez la retravailEnsdun

logiciel de dessin

8) Le bouton "Coller"

9) Le bouton "Supprimer” : supprime I'image

10) Le bouton "Tout sélectionner" sélectionne teués images de I'animation

11) La fleche vers le haut : déplacer I'image d@denée plus haut dans I'animation

12) la fleche vers le bas : déplacer I'image sé&laogée plus bas dans I'animation

13) la fleche "play" : permet de voir ce que dohiasimation

14) le point d’interrogation : lire I'aide (en a@ags)

comme on le voit, la plupart des fonctions sontfdestions habituelles (copier-coller etc)

Amener les images dans I'animation

Attention : GIF animator ne fait qu’assembler des images. Habriquer des images, référez-vous au
didacticiel sur les images Pour pouvoir amener idesges dans Gif Animator, elles doivent étre amgair
GIF. Si ce n’est pas le cas, vous allez devoitrmssformer en format GIF avec un logiciel graphégivoir le
didacticiel de Ultimate Paint a ce propos). Il esinseillé de les faire toutes au méme format. ke, &bif
Animator prend comme taille de votre GIF la tadle la plus grande des images que vous lui appoftez.
besoin, donc, recoupez-les avec un logiciel graypiq

Il y a trois méthodes pour amener une image dakRsa@imator :

1) par copier-coller : c’est facile car votre image ne doit pas étre ssmieement au format GIF mais ¢a crée
parfois des surprise du c6té des couleur : GIF atundoit transformer I'image au format GIF lui m&(si
VOus ne savez pas ce que ¢a signifie, aller valéfaition du format GIF en cliquant ici)

2) Par le bouton « insérer » Cliquez sur le bouton et cherchez I'image suresdisque dur, puis ok. Simple.

3) Par glisser-déposer (drag and drop en anglais)a meilleure méthode si toutes vos images somnée pré
ouvrez le dossier qui contient vos images GIF & détGIF animator, cliquez et gardez le boutonresdsur



la premiére image, et faites glisser le cursewtemsus d’'une case vide de GIF animator. L'image est
importée ! Faites de méme pour toutes vos autrages) C’est la méthode la plus rapide.

Les onglets
La moitié droite de la fenétre de GIF animatorcesiupée par une série d’'information. Des que vousza

inséré votre premiére image, le haut de cettegdrtite se composera de 3 onglets : en cliquardracun
d’eux vous aurez acces a 3 types d’'informationtioop, animation et image

Uptions I.-'-‘-.nimatiu:unl Image | L’onglet options

e ;2;?5':5"3 Reflect Image Dans la partie option, seule peut étre intéresdargartie basse, qui concerne
les palettes. Dans un GIF, moins il y a de coulquitss 'image est Iégere.

I™ Main Dislog Wwindow Pour une animation, la compression est assez iamodar le fichier pése le

Always on Top poids de plusieurs images ensemble...

Import Color Palette:

| Import color palette (palette de couleurs d'importaion) La palette est le
Browszer Palette j | . I . .

choix de couleurs utilisées dans votre animatioyalura de 2 (pour un logo
Irmpart Dither Methad: en noir et blanc par exemple) a 256 couleurs datre animation.

Errar Diffuszian . . ..
Al Microsoft GIF animator vous permet de choisir 3etgle palettes :

» celle du navigateur (browser) qui sont les 25@ears que pouvaient
afficher les vieux ordinateurs,

» la palette optimale, qui s’adapte aux couleursatee image (avec toujours
un maximum de 256 couleurs, mais peut étre par pbeebeaucoup de verts
parce que c’est une image de forét),

» derniére palette possible, une palette que vees déja créée. C'est la case
avec les 3 petits points. Cette option n’est ptegigent jamais utilisée.

Import dither method (littéralement méthode de bruit d’importation) Ceci définit la méthode que GIF
Animator doit employer quand I'image que vous imipprcomporte des couleurs qui ne sont pas dans la
palette. GIF Animator doit alors imiter la coulenanquante avec les couleurs dont il dispose, panpbe
faire un orange en mettant coéte a c6te un rouga gune. 4 méthode sont proposées. On emploie
généralement error diffusion ou bien renom, quirgion les meilleurs résultats. Testez I'importaticume
image suivant ces 4 parametres pour mieux compeeadte fonction qui est parfoisintéresante.

L’onglet animation

Options  Animatian | Image I

Arimation Width: 200 = | Dans cette partie on contr6le quelques parametngsriants comme la
répétition de I'animation et sa taille.

Animation Height: 00 =5

| Count Animation width (largeur de I'animation) et animation height (hauteur

mage LaLint

2 de I'animation) : c’est la taille en pixels de I'animation. Ca vaesmet de
mem contrdler la taille de votre animation. Attenti@ette fonction ne change que
Flepeat Count: m la taille du fond de I'image, ce n’est donc pas irééressant.

|V Repeat Forever Image count :c’est le nombre d’image que comporte votre aniomati

Trailing Camment: ) . .
Looping (boucle) :fonction importante, car c’est en cochant cetee e

L vous ferez se répéter 'animation. Une fois cedigeccochée, vous avez le
choix entre définir le nombre de fois que I'animativa se répéter, ou cocher
=l | lacase « repeat forever » (répéter éternellememue I'on fait

généralement.




Le training comment est un commentaire de I'animation, qui est invesdans I'image donc relativement sans
intérét.

I:IF'til:unsl Animation  Image | L’Onglet Image
Image 'Width: 200 Les fonctions de cet onglet peuvent étre appliqadase image (en la
Image Height (T sélectionnan_t), a plusieurs ima'ges (er\1 cliquanteqrimage_s en gardant la
touche « majuscules » enfoncée) ou a toutes legaisnen cliquant sur le
Left: |c| _,?‘ bouton « tout sélectionner ». Quelques fonctiormoitantes dans cet onglet,
- ID__, _dont la d_urée d'_afflchage_ de cha_que image. Qn Lu_eg(ni’abor_d les fonctions
' —1 | image width et image height, qui sont juste |dra tl'information.

Druration [1/100 =]; 100 _:l ) o i ) i
Ut e Left et top (gauche et dessus).e sont actives que si I’|mgge sélectionnée est
plus petite que la taille de I'animation (voir I'glet animation). Vous pouvez
| Undefined =l | alors faire bouger cette image vers le bas oudidejpar exemple pour faire

se déplacer un objet dans I'image a partir d’une smage répétée. C'est une

¥ Tranzparency g - -1 e
fonction tres peu utilisée.

[

Transparent Colar;

Eeuwent Duration : c'est la durée d’affichage de chaque image, eerh@0de seconde

(100 centieme = une seconde). C’est la prtie la ptile, car elle permet de
donner la cadence de défilement des images, deeddes effets de vitesse et
d’arrét, etc.

H I

Undraw method : ceci définit ce que doit faire votre navigateubvegiand il passe d’'une image a l'autre. Ceci
est surtout intéressant si vous utilisez la trarespae dans vos images.

» undefined (indéfini) : le navigateur ne fait ride spécial

» Leave (laisse 1a) : le navigateur laisse I'imagjle est recouverte en tout ou en partie par fensuivante. Si
image suivante comporte une couleur transpareat@eut donner des effets intéressants.

» Restore background (réafficher le fond) : le gateur réaffiche le fond de la page web entre ées< d
images.

» Restore previous (reafficher la précédente)ffiole I'image précedente.

Ces méthodes sont peu employée car elle demartakadeoup tester I'animation.

Tranparency (la transparence) :un des avantages du gif est qu'il permet d'utilsstte fonction. En pratique,
on choisit une couleur dans la palette et la resmasparente. Attention, dans toute I'image toupirsls de la
méme couleur sont affectés : par exemple si c&eltanc qui est choisi, pour un personnage par pheerie
blanc de ses yeux sera aussi transparent, cetqgowsent génant. Choisissez donc une couleuptéesse

pour votre transparence.

» cochez la case « transparency »

» cliguez sur la case a c6té de « transparent egbour choisir dans la palette, la couleur qua sdfectée.

Voila pour ce tour d’horizon. Si les fonctions dansparence et de " Undraw method " vous paraissept
complexe, ne vous en occupez pas, elle ne soabgatument nécessaire pour réussir une animation.



Microsoft GIF Animator : Présentation générale (enimages)
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1) le bouton "Nouveau" 1 2 3 4 & E 7 2 19 m 11 1Z 12 14
2) Le bouton "Ouvrir" : pour ouvrir un gif animeéistant

3) Le bouton "Sauver"

4) Le bouton "Insérer " : permet d’ajouter une imaans I'animation

5) Le bouton "Enregistrer sous”

6) Le bouton "Couper" : supprime l'image sélecti@ampres I'avoir mise dans le presse papier

7) Le bouton "Copier" : copie I'image dans le peepapier. Pratique si vous voulez la retravailEnsdun
logiciel de dessin

8) Le bouton "Coller" Uptians |.-'-‘-.nimatic|n| Imagel
9) Le bouton "Supprimer” : supprime I'image

10) Le bouton "Tout sélectionner" sélectionne telés images de I'animation
11) La fleche vers le haut : déplacer I'image d@anée plus haut dans I'animat
12) la fleche vers le bas : déplacer I'image s@&langée plus bas dans I'animatiof
13) la fleche "play" : permet de voir ce que dohiaeimation
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