
Document 

 de Travail  

de prise en main 

 du logiciel : 
  

  Comment adapter un nouvel environnement de TRAVAIL en 

îlots ?  

TP : Virtualisation 

          SweetHome3D 

-Vous devez reconstituer la modélisation3D 

de l’organisation de la salle actuelle ? 

AVANT modification : 

NOM _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ Grp Classe de 4° _ _ _ _ _ 

Document de Travail de prise en main SweetHome3D : 

   Comment adapter un nouvel environnement 
 de TRAVAIL en îlots ?  

TP : Virtualisation 

          SweetHome3D 

-Vous devez reconstituer les îlots n°3 et 4 

pour la nouvelle organisation de la salle ? 

AVANT modification : 

CE que vous devez 

 obtenir  

APRES modification 

NOM _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  _ Grp Classe de 4° _ _ _ _ _ 


