
Structuration de Prise en main SweetHome3D : 

   Comment adapter un nouvel environnement 
 de TRAVAIL en îlots ?  

Virtualisation 

SweetHome3D : 

Bibliothèque Barre de Menu et d’outil 

Visualisation en 2D 

Liste et caractéristiques 

des ouvertures et mobiliers 

Visualisation en 3D 

A 
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Outils de gestion des meubles : 

1– Rotation 
2– Largeur 

3– Profondeur 

4– Hauteur 

5– Elévation 

2-3 

5 

1 
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Outils CAMERA  

de Visualisation 3D : 

A– Orientation latérale  
B– Orientation 

          verticale 

C– Déplacement 

  en cliquer-glisser 
(possible avec  

    les flèches du clavier…) 


