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1. Prise en main

2. Exécuter un programme donné

3. Imaginer et faire un programme-...
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Allumage de L1
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[Exemple programme [FILASH sous Ardulbloclk
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Fixe la sortie mumeridgque an niveanu

Fixe la sortie mumerigque au niveau

Fixe la sortie mumerigque an niveanu

Fixe 1la sortie mumerigque au niveau

—— -

Fixe la sortie numerigue an niveau
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Fixe la sortie mmerigque au niveau

Fixe la sortie mmerigque au niveau

Fixe la sortie mmerigque au niveau
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Fixe la sortie mumeridque an niveau




lexemple programime IFLASH sous S2A

quand presseé

activer la broche Numérque §QF comime une zortie

activer la broche Numériqgue @§§¥ comme une sortie

activer la broche Numérique @Y comme une zsortie

metire I'état logique de la broche Numérique mé 0
methre I'état logique de la broche Numérique §§¥ 3 0
mettre I'état logique de la broche Numérique B9 5 0

En;ruyrer a tous Fin INITIALISATION

quand je recois Fin IMITIALISATICON

I'état logique Numérique m a

I'&tat logique Numérque GRF 5

I'état logique Numérique m a
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I'&tat logique Numérque m a

I'état logique Numérique §§W 5

I'état logique Numérique m a
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Numérique §Qp 5

I'état logique Numérique m a

I'état logique Numérique m a

I'état logique Numérique §§F &

I'état logique Numérique m a

=

I'état logique Numérique m a
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