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SolidWorks

Lancer le Logiciel

Commencer une nouvelle piece

Fiche 2

1) Clique sur : « Démarrer » , « Programmes », « SolidWorks 2001 » « SolidWorks 2001 »
2) Clique sur: « Fichier » « Nouveau »
3) Clique sur : « Piece » puis « OK »
Tu obtiens cet écran
Observe I'écran = [E= | [
Les menus dition d'éducation de Solida i 2 Adlrrs T DA =
Fichigr ition  Affichage  Insertion  Ouokils  PhokbowWaorks  Toolbox  Fenéktre @
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|| Edition: Fiece | | /

Les outils de volume : Les outils pour dessiner en 2 D :
« Les fonctions 3D» « Les outils d'esquisse »
L'arbre de création : affiche I'historique La zone graphique ol tu dessineras

des opérations effectuées

Principe pour dessiner les piéces : On dessine d'abord a plat c'est |'esguisse puis ensuite on donne-
ra un volume a la piéce avec les fonctions 3D.

Pour faire une esquisse, il faut obligatoirement dessiner sur une surface plane soit d'une piece en
cours de création, soit sur un des 3 plans indiqués dans l'arbre de création.
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SolidWorks
Fiche 3

Tracer une piece pliée

. e A @ [ 17
Clique sur l'icéne « Face » en haut de I'écran

1. Clique sur l'icone .« Esquisse» | L‘? (a droite de I'écran) pour ouvrir une es-
quisse. Les différents outils d'esquisse sont maintenant disponibles.

Observe : I'origine est indiquée au centre de la zone graphique, et le nom
« Esquissel » est apparu dans |'arbre de création a gauche de I'écran.

Nous allons dessiner la piece ci-contre. C'est un objet qui

permet de poser 2 stylos. >
Il faut d'abord dessiner I'esquisse de départ. Elle repré-
sente la forme, a partir de laquelle nous allons progressi-

vement modeler notre piéce.

Il est plus simple de partir du profil

2. Sélectionne L'icone « ligne » de la barre « Outils d'esquisse ».
\

3. Positionne le Crayon sur l'origine. Un carré orange
doit apparditre.

4. Clique sur l'origine.

5. Trace une ligne horizontal vers la gauche (un H ap-
parait avec le curseur). Ne te préoccupe pas des dimensions.

6. Trace le 2eme segment vertical (un V apparait avec le cur-
seur) sans te préoccuper des dimensions.

7. Continue en tragant une horizontal, puis une ligne oblique, et
enfin une derniere horizontale

A la fin du tracé, 2 cas se présentent :

« soit il n'y a pas de ligne qui reste attachée au bout du
curseur de la souris, auquel cas, passe a la page sui-
vante.

+ Soit une ligne est attachée auquel cas « clique droit » L
et sélectionne « Terminer la chaine » avant de pas-
ser a la page suivante.

AN
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SolidWorks
Fiche 4

Il faut maintenant affecter au dessin les dimensions (ou cotations) souhaitées.
& —

Donner des dimensions a une esquisse
Réaliser la cotation de la piece

1. Clique sur l'icone « Cotation » dans la barre d'outils d'esquisse.

2. Déplace la souris sur la ligne a dimensionner : celle ci devient rouge
et le curseur change de forme et indique quel type d'objet a été
sélectionné.

3. Clique sur la ligne inférieure.

Un rectangle bleu s'affiche sur la ligne

4. Sépare ce rectangle bleu de la ligne en déplagant la souris vers le
bas.

5. Clique (la fenétre Modifier s'affiche)

6. Inscris la cote 100 dans la fenétre et valide en CW
coche verte.

Le segment prend la dimension indiquée et le 2eme segment de-
vient noir
7. Clique sur le 2°™ segment et répete I'opération en saisissant la va-

leur 90mm (voir ci-contre)
Attention : si lors de la cotation, tu essaies d'indiquer 2 fois la I
» méme cote, le mes-
=% sage ci-dessous

apparadit. Clique sur

OK 40
e —

Une 2éme fenétre | .

s'ouvre clique sur « A » puis sur OK dans la 3°™ fenétre. - 100 —
. o R K \ I Rendre la cote pilotée? @E|
8. Continue en indiquant les dimensions de la ligne sup e ) _ _
. . . . . . Ajouter cette cote rendra l'esquisse sur-contrainte ou sera
(120) puis de la petite ligne horizontale (40) Voir ci-contre [~~~ impossible & ésoudre. Est-ce que vous vaulez lajouter en

. . . . cote pilatée & la place?
9. Il faut maintenant fixer la distance entre les deux horizon-
. :
TGIC dU hGUT. Rendre cette cote ol

. . ' . ~ " Lai i Anrl
a) Clique sur la ligne de 120 (n'oublie pas de reldcher le Lasser cete cole pllante e
bouton de la souris) sans t'occuper du rectangle de cote

SolidWorks

70

" ‘j Cette cote est sur contrainte. Sa valeur ne peut pas étre changée,
L]

b) Clique sur la ligne de 40 120
c) Déplace le rectangle bleu sur le coté droit de ton des- = i

sin (voir ci-contre) — & [
d) Indique la valeur la cote : 45 et valide. J

Tu peux valider en appuyant sur la touche « Entrée » E

du clavier. Tu n'est pas obliger d'écrire mm apres le o

chiffre o ]

40
f




SolidWorks

Fiche 5
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Finir la cotation de la piece
Enregistrer le dessin

Tant que toutes les cotes (dimensions) nécessaires n'ont pas été don-
nées, le dessin garde des segments bleus. Pour que I'esquisse soit
complétement « contrainte » il faut coter I'angle entre les des seg-

4

ments. I| faut toujours utiliser I'outils « Cotation »

10.Clique sur la ligne de 120, I'attache d'une cote apparait.

11.Clique sur la ligne inclinée quand elle devient rouge, un arc de cer-
cle reliant les 2 lignes apparait,

12.Déplace l'arc de cercle ; clique a I'endroit ou tu veux afficher la
cote

13.Inscrit la valeur de lI'angle : 45 (voir ci-contre) et valide. Tous les

0

120

45

segments doivent &tre noirs

Rappel : Attention : si lors de la cotation, tu essaies d'indiquer 2 fois la
méme cote, le message ci-dessous appardit. Clique sur OK

SolidWorks

Une 2éme fenétre
s'ouvre clique sur
« Annuler » puis sur

OK dans la 3™ fe-

nétre.

1 E Cethe cote est sur contrainte, Sa valeur ne peut pas étre changée.
L

Rendre la cote pilotee?

Ajouter cette cote rendra 'esquisse sur-contrainte ou sera
impassible & rézoudre. Est-ce que vous voulez ['ajouter en
tant que cote pilotée a la place?

. u]
{* Rendre cette cote pilotée

(™ Laisser cette cote pilotants Annuler

Pour passer a I'étape suivante, tous les éléments de l'esquisse doivent tre noirs

La lére esquisse est terminée. Il faut maintenant enregistrer _

ton travail Enregistrer dans ; |.£'| Mes documents

1. Clique sur le menu « Fichier » Choisis « Enregistrer sous » || . s
Une fenétre s'ouvre, tu n'es pas dans le bon dossier —renat Jgﬂs::quttt?ﬂ &

2. Pour changer de dossier : clique ici — (DBibliotheque_solidl 2w 9 0
Et choisis « A2 sur Isis » dans le menu qui s'ouvre. () Caces “ WIN %P D]

3. Dans la nouvelle liste qui saffiche, ouvres le dossier de ton | B sevams| - oroE]

. Dans la nouvelle liste qui saffiche, ouvres le dossier de to copie deMamusil <o MES DOCUMEN [F

groupe en double-cliquant (cliquer 2 fois de suite trés vite ||Zcorrection 3 2 Lectew CD-RW (G v

sans déplacer la souris) sur le petit dessin (icdne) situé de-
vant le nom de ton groupe.

4. Dans la zone « Nom du fichier » écris « Vos noms Porte
crayon » (voir ci-dessous)

5. Clique sur « Enregistrer» ou appuie sur la touche
« Entrée »

Mom du fichisr : Itor hom porte crayon

o]

Type | Pigce [* prt;” sldprt)

ﬂ Anriler
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SolidWorks
Fiche 6

onner un volume a la piece
Réaliser une extrusion

120

Aprés avoir tracé le profil du support et déterminé sa cotation (voir ==
fiche 3, 4 et b), il faut donner un volume a la piece pour qu'elle
s'affiche en 3 dimensions

45

0

—
ﬁJL
. . A / a N =
1. Clique sur l'icéne « Base/Bossage extrudé » L__la gauche de
I"écran.

2. Dans la partie gauche de la fenétre de dessin apparait un nouveau
tableau. Le dessin tourne et tu vois la piece se former.

0

Il faut indiquer 2 dimensions :
1.La largeur de la piéce [~ Ditection2 ... 7|
2.L'épaisseur du matériau

Congé automatique
des coing

3. Définis la largeur de la piece dans la zone « Direction 1 ».
Tape 80 (1)

4. Définis I'épaisseur dans la zone « Fonction mince » :
Pour les pieces en plastique thermoformé, utilisées au col-
lege indique 3 mm (2).

5. Valide en cliquant sur la coche verte

e

(%))

6. Tuobtiens le support en 3 dimensions

Enregistre ton travail en cliquant sur
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SolidWorks
Fiche 7

Transformer une piece
mince en piece de “Tolerie”

A partir de la piece extrudée (en 3D)
1)  Clique sur une face inférieure de I'objet pour la sélec-
tionner : elle devient verte (voir ci-contre).

Face sélectionnée verte

=
1. Clique sur l'icone « Insérer des plis »
Le tableau de modification de fonction apparatt

2. Indique le rayon de pliage : pour les matieres m

lastiques du collége : 3.00 mm
Vérifi ; v)(%)(?)

Vérifie que dans la zone « Aréte ou face ﬁx;>>
il est bien noté : « Face <15 »

aramétres de pliage

3. Valide en cliguant sur la coche verte
- Plis

2100
Tu obtiens le support en 3 dimensions avec les
angles de la piéce arrondis.

Fais tourner ta piéce en utilisant successivement toutes les

PHHIFI@

icdnes ci-contre. 5
Termine en utilisant l'icone « Isométrigue »

| =i |
Tourne la piéce avec L*“1: Clique en maintenant le bouton
de la souris appuyé et déplace la souris, la piece tourne avec
le déplacement de la souris. Regarde la face inférieure.
Clique de nouveau sur « Rotation » pour désélectionner la
rotation.

Clique sur l'icone « Isométrigue » pour revenir a |'affi-
chage normal

Affiche les différents modes d'images en utilisant successivement

FOITI

toutes les icones ci-contre.

Termine en sélectionnant l'icéne « Image ombrée » & Enregistre ton travail
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SolidWorks
Fiche 8

Pour réaliser un trou, rond ou carré, il faut d'abord dessiner le contour extérieur de la partie a enlever
en faisant une esquisse, puis on enlévera la matiére intérieure en utilisant une « fonction » 3D.

Réaliser I'esquisse
des pergages

1. Clique sur la face supérieure ; elle devient verte.

2. Clique sur le bouton « Esguisse » W1 et choisis l'outil « Cercle » ©
Dessine sur la face 2 cercles de centre et de rayon quelconque (peu importe
leurs dimensions) (voir ci-contre).

&

3. Tu vas maintenant utiliser l'outil « Cotation » | —1 pour
donner les diametres des cercles.

a) Clique sur le pourtour du 1*" cercle (pas sur le centre)
quand il devient rouge. Une fléche de cotation apparait.
Déplace-la en dehors de la piece, derriére a gauche (voir ci-
contre) Clique pour lui indiquer sa position.

b) Saisis la valeur 13 puis valide (touche Entrée).

c) Recommence la méme opération avec le 2eme cercle.

4. Toujours avec l'outil « Cotation », tu vas indiquer la position des
cercles par rapport aux bords de la piece

a) Clique sur le pourtour 1° cercle quand il devient rouge,
puis clique sur le coté de la piece (il devient rouge aussi)

b) Une fléche de cotation appardit. Déplace-la en dehors de
la piece, a droite (voir ci-contre) Clique pour lui indiquer sa
position. Saisis la valeur 20 puis valide (touche Entrée).

c) Recommence la méme opération avec le 2eme cercle.

d) Clique de nouveau sur le pourtour du 1*"
cercle puis sur la ligne avant, déplace la cote
(voir ci-dessous), eT’saisis la valeur : 50

1. Recommence
avec l'autre cer-
cle et l'autre co-
té de la piece.

Tu dois obtenir le
résultat ci-contre

Si les cercles sont noirs, la 2™ esquisse est finie.
Enregistre ton travail =
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SolidWorks
Fiche 9

Percer
nlevement de matiere extrudé

1. Sélectionne la fonction « Enlév. de matiére extrudé »

AT , N 12 13
@ Le tableau de définition de la fonction appardit et la @ P
trace de I'enlevement de matiére est symbolisée en jaune. - ‘

2. Tourne ta piece en cliquant sur l'icone « Face » &7
Améne la souris sur la fleche grise (elle devient rouge)~"
4. Fait glisser la fleche vers le bas comme indigué ci-contre

w

@13 @13 560

5. Clique sur « Isométrigue »
6. Valide en cliquant sur OK (vert).

G100

Enregistre
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Fiche 10

Arrondir un angle

Tu vas arrondir les 2 angles inférieurs de ta piéce

son icone.

1. Clique sur « Zoom fenétre » , et agrandis le bas
de la piéce en tragant un rectangle autour de la
zone a agrandir avec ta souris. En cas de probleme
clique sur « Isométrique » et recommence.

2. Désélectionne le zoom en cliquant de nouveau sur

Arrétes a sélectionner

contre)
4. Clique sur l'icéne « Congé »

3. Sélectionne la petite arréte d'un
angle, elle appardit en vert (voir ci-

&

5. La page d'édition de la fonction
apparait a gauche de I'écran.
6. Définis la valeur de I'arrondi :
7. Sélectionne l'autre arréte.: elle
s'affiche aussi dans le tableau.

8 mm

8. Ferme la page d'édition de la

fonction en cliquant sur OK (vert)

W@

La piece est modifiée.
9. Clique sur « Isométrigue »
10.Enregistre.

GIOC

Typedecongs -
iy Ha_lrlgn constant E”:I|Et$ & arrondir -~
" Rayon variable = 00

" Congé de face

Aréke <

Ohbjetz & arandic

S (1000 r— Congé & plusieurs

Argte <1

Congé a plusieurs
=t
Propagation
tangente
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Créer un nouveau pli
sur une arréte

Cette fonction va te permettre d'insérer faci-
lement un pli sur le bord de la piece pliée.
1)  Sélectionne I'arréte sur laquelle tu veux

Arréte sélectionnée

verte

insérer un pli. Elle devient verte. Voir ci-
contre)
2)  Clique sur l'icone :

« Tole pliée sur arréte »

3) Dans la partie gauche de la fenétre de
dessin apparait un nouveau tableau. Et tu
vois la piece se former dans la zone de
dessin.

4) Définis la longueur de la téle pliée.: 30
mm. Appuie sur la touche « Entrée » \
Si la direction de pliage n'est pas la

bonne, clique ici : \

5)  Valide en cliquant sur OK (vert)

_ Tdle plige sur aré. ..

00

6) Recommence ces opérations avec l'arréte
opposée a celle que tu viens de faire.

Pour modifier la couleur de la piece
1. Sélectionne « Vos noms porte crayon » dans
I'arbre de création. Son icone devient bleu.

2. Clique sur « Edliter le couleur ™=1» en hau
de I'écran

3. Dans la fenétre qui s'ouvre choisis la couleur
qui te convient (couleur claire).

4. Clique sur OK

Si la couleur ne convient pas. N'oublie pas de

resélectionner « Vos noms porte crayon »

Enregistre ton travail.
Avant d'imprimer, appelle moi
Imprime : Menu « Fichier » « Imprimer »,

ie. 10le pliée sur ar.__.

Paramétrez de tile plige i

(L, |Arte <>

[E diter le: profil de a téle plige]

v Utilizer le rayon par défaut

AP

30 00rmem

Lal[2

“% vos noms porte crayon.SLDPRT

“Mvos oms porke crayon

[T] Annatations

+ Lurnigre

¥ Corps volumiques(1)

& Face
\<§\ Dessus
W

Modification de la
direction de pliage
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SolidWorks

Réaliser une nouvelle piece

Fiche 12

Tu vas maintenant réaliser le piéce ci-dessous. Pour cela tu vas reprendre la méme démarche que pour
le premier dessin. Tu peux t'aider des fiches 2 a 11. Tu trouvera ci-dessous la liste des étapes a suivre.

1. Ouvre une nouvelle piece (fiche 2). ‘

2. Enregistre-la dans le dossier de ton groupe sous le nom « fon nom porte
crayon 2» (fiche b)

3. Dessine une 1™ esquisse (fiche 3)

4. Donne les dimensions a I'esquisse (fiche 4 et 5). Voir en bas a droite. N'oublie
pas que la cotation de I'esquisse n'est finie que lorsque tous les traits sont }-
noirs. Avec les dimensions ci-dessous il reste des segments bleus. Pour finir
la cotation fais le premier paragraphe de la fiche 13

5. Réalise une extrusion (fiche 6). N'oublie pas qu'il y a 2 dimensions a indiquer

(70 et 3).

Transforme ta piéce en piéce de télerie (fiche 7).

Dessine une 2°™ esquisse (cercle) sur le pan incliné et cote-la (fiche 8).

. Réalise un enlevement de matiére extrudé en choisissant pour condition de fin « Borgne » ; D1 = 40

mm (fiche 9).

9. Ajoute les 2 plis sur arréte (hauteur 15) (fiche 11)

10.Pour ajouter le petit rectangle latéral fais le 2éme paragraphe de la fiche 13

11. Tu peux maintenant faire le rendu photographique (fiche 14) puis en essayant d'autres matériaux et
d'autres supports.

1% esquisse

® N o

As-tu penser a enregistrer au fur et a mesure ?

i
0
&
D
&
| %
L
V-
A
Cotation de la 1°™® esquisse
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Fiche 13

Pour finir la cotation de la 1ére esquisse.

Une fois les cotes toutes inscrites, il reste un segment bleu. Pour le transformer tu

3 apprentissagel SW.pub

Ajouter des relations

Entités sélectionnées

Paint1

Relations exiztantes

erticall

o Totalement containte

Ajouter des relations

E Horizontale
: Werticale
Fixe
Fusionner

vert

vas rajouter une relation a ton dessin. (le point tout en haut doit &tre aligné vertica- / o
lement avec l'origine)
a) Clique en dehors de |'esquisse pour tout désélectionner.
b) Clique sur l'icone Lo« Ajouter des relations ».
- - Un nouveau tableau s'affiche a gauche.
_ Propriétes Rien ne doit étre afficher dedans.
o e ° c) Clique sur le point tout en haut de |'esquisse lorsque le poin- —1%
teur de souris change de forme. Le point s'inscrit dans le cadre o

Foint? \

« Entités sélectionnée »

d) Clique sur le point d'origine (intersection des 2 fléeches

rouge) : Le point s'inscrit dans le cadre « Entités sélection-
ée »

e) Lorsque les 2 points sont inscrits dans le cadre, clique sur « Verticale ». Une
relation est ajoutée.
Les 2 points sont maintenant ahgnes et fous aits de |'esquisse sont devenus
noirs. On dit que l'esquisse est entiérement « contrainte »

Ajouter un élément a une piece

1. Clique sur le coté de la piece : il est sélectionné en

\

Clique sur « Normal a»
. Clique sur « Esquisse » et dessine un rectangle sur le coté de la piece en uti-
lisant I'outil « Lignes ». \

4. Cotes ton es-
QLIiSSC T Extrusion
5. Réalise une ex- 0. e
trusion de 30 r—
Enr'egis‘rr'e \.(5“] [0, 00rmrm -

Modifie la couleur | Liralépaisew
de la piece

Retour fiche 12

v Fusionner le résultat

=
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SolidWorks
Fiche 14

Réaliser une vue réaliste

Pour voir l'aspect « par défaut » de ta piece clique sur l'icdne « Rendu »
tils Photoworks). La fenétre affiche un aspect a la piéce.
Tu vas, au cours des prochaine opérations, changer la matiére, le décors et la lumiere de ton objet.

(la 1ére de la barre d'ou-

T8 norte cravon (DEFaut)
[T7] Annokations
+ | Lumidre

.
o Plam

Changer la matiére :
1. Clique sur Porte crayon dans l'arbre de création

i

Une nouvelle fenétre s'ouvre.

2. Clique sur l'icone « Matériaux »

Editeur. de matériau

3. Vas dans « Plastigues » et dans « divers» choisis dans

Gestionnaire ‘Illumination] Texture] Etat de surfacel Eouleur]

la partie droite « plastigue injecté » o BB o o
. , . . ] verre \ |
4. Clique sur l'onglet (en haut) « Couleur », puis sur le petit 1. mékaux
, . . . .. A ] divers BB £
carré gris de la couleur primaire. Choisis la méme cou- (] nature résine delanomére cae - polythéne cla
;. =] plastiques
leur que précédemment. [ brossé juu
. . . C ] bosselé :
5. Clique sur « Appliguer » puis sur « Fermer » .
6. Regarde le résultat en cliquant sur -y s 1.7
] [0 embout plastique injecte résine de ionomére
E FEermer | Appliquer L0 résine
Gestionnaire IIIumination] Texture] Etat de surface  Couleur l
Changer le décors
. N . e N Couleur primaire
1. Clique sur l'icone « Scénes » . Une nouvelle fené- =
2. Dans « Bases » clique sur « carreaux brillants bleu Gestionnalte | Pisce | Fond/Premierpln | Eclaiage |
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6. Regarde le résultat en cliquant sur

Imprimer le rendu photo : Menu « PhotoWorks » « Imprimer » Enregistre ton travail.




