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TP2- Programmation sous SCRATCH
1) Prise de connaissance de I’espace de travail :

L'espace de

La palette « Script » des blocs construction des
« instruction » scripts
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L'arriére-plan de la Les lutins du projet :
scéne: définition, définition, création
création

2) Ma premiere programmation :
Travalil a effectuer => Repérer chaque point ?
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A | -160 | 40
B 0 120
C | 160 40
D | 100 | -120
E | -100 | -120
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Tezo,1:180) Les notions abordées

Repére
Origine
Coordonnées
Déplacement
Tracé
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effacer tout

chaisir la taille pour le stylo

choisir la couleur | pour le stylo
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