
Les notions abordées
● Repère
● Origine
● Coordonnées
● Déplacement
● Tracé

Je m’évalue :

TP2- Programmation sous SCRATCH

1) Prise de connaissance de l’espace de travail :

NOM : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _    Classe de _ _ _NOM : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _    Classe de _ _ _

2) Ma première programmation :
Travail à effectuer => Repérer chaque point ?

X Y

A -160 40

B 0 120

C 160 40

D 100 -120

E -100 -120



Ou comment
       passer de... 

à... 
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