
Q7.4– Compléter le chronogramme de la programmation des feux ?

Boucle d’évolution du programme:

Exemple de Feu au passage piéton
Distinguer ce qui joue le rôle de CONDITION puis d’ACTION ?

(Partie Collective / les échanges sont permis à voix basse)

NOM :_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Prénom : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
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Q7.5– Effectuer la programmation
 par blocs sous PicaxeEDITOR6 ?
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Exemple de Feu au passage piéton
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Q7.6– Effectuer la programmation
 par Organigramme sous PE6 ?

A poursuivre...



Sous BLOCKLY
   / programmation par blocs

Sous organigramme
   sous Picaxe EDITOR6

         Connexion
 /communication avec PC
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Exemple de gestion 
simultanée des sorties :

En plus 
simple
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