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Prénom :

(Partie Collective / les échanges sont permis a voix basse)

4=TB m ; 3 =m Sat., 2 =m Frag. ; 1= m Insuf.

OTSCIS 2.14 -Exprimer sa pensée ...

IP 2.31 -Ecrire un programme ...

L

Exemple de Feu au passage piéton

Distinguer ce qui joue le role de CONDITION puis d’ACTION ?

Boucle d'évolution du programme :

Programmer., ¢'est ordomne une

sliccession de conditions et actions

doit étre systématiquement couplé avec...
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Q7.1- Pour la sécurité des piétons, le Feu Piéton Rouge

Et le Feu Piéton Vert avec...

FV FO X |FR

/Pour- exemple :

Faire ...
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Tanf qu'il y a cela #

Siilyaca.. € = - B
Alors faire ceci
Sinon faire celq,
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Q7.2 et 7.3- Compléter le tableau et terminer |'algorithme de programmation ? a
ALLUMER le feu VERT et le feu Pieton Rouge

Si le Bouton Poussoir est APPUYE

ETEINDRE le feu VERT et ALLUMER le Feu ORANGE.

Aprés...3secondes

- ETEINDRE..le FO et le FPR / ALLUMER FR et..FVPiéton

- Apres 10 secondes
- ETEINDRE.

le feu ROUGE et le feu Piéeton Vert

- Reboucler au Début

Exercice a suivre :

@*
S

Compléter le chronogramme de la programmation des feux
et effectuer la programmation sous PICAXE Editor6 ?




Q7.4- Compléter le chronogramme de la programmation des feux ?
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Q7.5- La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITOR6)

P,
a2 o
Start Or;?g:r:mg LA LR Configuration au départ /

Commanda. ... des Entrées & Sertics

Canfigurer chague broche en enirde ou sortie. Une broche gnsée ne p
changée. Selon | usage de cetanes commandes, les broches sont g2
automiti nt en enirée ou en sorie E
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pour une sortie Unique :

Activer
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Attendre 105
Desactiver
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pour les sorties Multiples :

Propigtés ..

Activer

C4 [PV Biguetedelacelle ] Ediion

Sotie
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Commentaires de igne

Activer C.4 /FPV

Programmer, c'est ordonner une
succession de conditions et actions

(gestion simultanée des sorties)

pour les entrées : Sorties

[- ca

.
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m co Biquette de la cellle

Feu VERT

Attendre 1s ﬁ ON

oul

- Les CONDITIONS sont des entrées
IMPORTANT - Les ACTIONS sont des sorties j

Et pour rappel...
Un algorithme est une suite d'instructions précises et structurées qui
décrit la maniére dont on résout un probléme.

9 Cette description peut étre textuelle (si, alors, sinon, tant que ...) ou
graphique (appelé également organigramme ou logigramme).

Dans ce cas des normes d'écritures sont a respecter :
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Alors ouvrir porte
Sinon fermer porte

Fin Si
Retour au début
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Mouveau
CT1.3-CT25-CT27 | Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en siizisldi;
DIC1.5 réponse au besoin.
Feu V
CT31 Exprimer sa pensée a I'aide d'outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes,
QTSCIS 2.1 diagrammes, tableaux.
CT42-CT55 JI 2l C.1 - i activée - |
ey Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs. (S | metire en veille pendant s

équivalent |
Feu PR

ol C.4 - ) désactivee -

+
FPR
Sous ALGORIGRAMMI,

Q7.5- La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITOR6)
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A des Entrées & Sertics

Canfigurer chague broche en entrés ou sorbe. Une broche gnsée ne p
changée. Selon | usage de cetanes commandes, les broches sont g2
automatiquement en entrée ou an sorie
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(gestion simultanée des sorties)
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Programmer, c'est ordonner une
succession de conditions et actions

Feu VERT

SCII"tIE'.'E E E; Etiquette de la cellule
Feu VERT

- Les CONDITIONS sont des entrées
IMPORTANT - Les ACTIONS sont des sorties
Et pour rappel...

Un algorithme est une suite d'instructions précises et structurées qui pébut

' décrit la maniére dont on résout un probléme. SiPrésence
Alors ouvrir porte

Cette description peut étre textuelle (si, alors, sinon, tant que ...) ou Sinon fermer porte
Fin Si
Retour au début

pour les entrées :

oy
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graphique (appelé également organigramme ou logigramme).

Dans ce cas des normes d'écritures sont a respecter :
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Baréme de notation sur la Q7.4 / Le chrongramme

Q7.4- Compléter le chronogramme de la programmation des feux ?

==> Respect du déclanchement d’ACTION par 'EVENEMENT 1
(Bp Piéton) (FV > FO) pt

==> Respect du temps (3s)
et déclanchement simultané (FPR » FPV et FO > FR) 2pts

==> Respect du temps (10s)
et déclanchement simultané (FPV > FPR et FR » FV) \2pts

Bareme de notation sur la Q7.5 / programmation

Q7.5- La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITORG6)

==> Ouvrir le logiciel &

Nouveau

Ipt |==> Vérifier la LANGUE |z
==> Sélectionner un nouveau organigramme

==> Sélectionner 1 - Le Type de Picaxe /8M2
1pt 2 - La simulation sous AXE092
3 - La configuration des Entrées/Sorties

Ot
Feu DRANGE
Attendre 35
Feu ROUGE
Activer
C.4 /FPV
Attendre 105
Désactiver
C.4 /FPV

==> Réaliser la programmation demandée
1pt 3 partir du LOGIGRAMME fourni

==> Simuler le fonctionnement pour vérifier
le déclanchement d’action (FEUX)
par un événement extérieur (Bp Piéton)

PICAXE Editor 6

& Volume

==> Appeler le professeur

==> Exécuter le programme g
1pt [Sur La carte AXE092




