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Q7.1– Pour la sécurité des piétons, le Feu Piéton Rouge  
doit être systématiquement couplé avec... 
 

 

 
Q7.2 et 7.3-  Compléter le tableau et terminer l’algorithme de programmation ? 
 

- Début 
- ALLUMER le feu VERT et le feu Piéton Rouge 

- Si le Bouton Poussoir est APPUYE 
- ÉTEINDRE le feu VERT et ALLUMER le Feu ORANGE. 

- Après…3secondes 

- ETEINDRE…le FO et le FPR / ALLUMER FR et…FVPiéton 

- Après 10 secondes 

- ETEINDRE. le feu ROUGE et le feu Piéton Vert 
- Reboucler au Début 

 

     Exercice à suivre : 
       Compléter le chronogramme de la programmation des feux  

 et effectuer la programmation sous  PICAXE Editor6 ? 

Exemple de Feu au passage piéton 
 

Distinguer ce qui joue le rôle de CONDITION puis d’ACTION ? 

 

NOM :_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

 

Prénom : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  

Boucle d’évolution du programme : 

(Partie Collective / les échanges sont permis à voix basse) 

Appréciation :  Présentation ORALE sur  DIAPORAMA 

Conditions 

Actions 

Pour exemple : 

X FV X FO  FR 
Et le Feu Piéton Vert avec... 

 FV  FO X FR 

2pts 

20 
Coef.1 

 

10 

10 Compétences travaillées CT 3.3 & CT3.1 

4= TB m ; 3 = m Sat. , 2 = m Frag. ; 1= m Insuf.  

OTSCIS 2.14 -Exprimer sa pensée ...      

IP 2.31 -Écrire un programme ...     



Q7.4– Compléter le chronogramme de la programmation des feux ? 

Q7.5– La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITOR6) 

pour une sortie Unique : 

  pour les sorties Multiples : 
(gestion simultanée des sorties) 

pour les entrées : 

 Et pour rappel... 

- Les CONDITIONS sont des entrées 

- Les ACTIONS sont des sorties 
IMPORTANT 

5pts 

5pts 



Q7.5– La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITOR6) 

pour une sortie Unique : 

  pour les sorties Multiples : 
(gestion simultanée des sorties) 

pour les entrées : 

 Et pour rappel... 

- Les CONDITIONS sont des entrées 

- Les ACTIONS sont des sorties 
IMPORTANT 

Sous ALGORIGRAMME 

Compétences à valider Doc SUPPORT d’EVALUATION /Q7.5 

5pts 



Q7.5– La programmation des feux par Logigramme ? (Sous LOGIGRAMME avec Picaxe EDITOR6) 

==> Ouvrir le logiciel 
==> Vérifier la LANGUE 
==> Sélectionner un nouveau organigramme  
 

==> Sélectionner  1 - Le Type de Picaxe /8M2 
                         2 - La simulation sous AXE092 
            3 - La configuration des Entrées/Sorties 
 

==> Réaliser la programmation demandée 
                    à partir du LOGIGRAMME fourni 
 

==> Simuler le fonctionnement pour vérifier 
 le déclanchement d’action (FEUX) 

              par un événement extérieur (Bp Piéton) 
 

 

 

==> Appeler le professeur 
 

==> Exécuter le programme 
Sur La carte AXE092 

5pts 
1pt 

1pt 

1pt 

1pt 

1pt 

 Barème de notation sur la Q7.4 / Le chrongramme 

 Barème de notation sur la Q7.5 / programmation 

Q7.4– Compléter le chronogramme de la programmation des feux ? 
5pts 

==> Respect du déclanchement d’ACTION par l’EVENEMENT   
                                            (Bp Piéton)       (FV  FO) 

==> Respect du temps (3s) 

        et déclanchement simultané (FPR  FPV   et  FO  FR)  

==> Respect du temps (10s) 

           et déclanchement simultané (FPV  FPR   et  FR  FV)  

1pt 

2pts 

2pts 

3s 10s 

1/2 pt 

 par  

Front  

montant 


