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Classe de 30_



10 min. d’essai & Mise au Point

     Une démonstration du fonctionnement de la voiture sur 3 parcours de piste.
   Il sera possible de tester plusieurs voitures ou de mettre au point une unique voiture mais 
à la fin une seule voiture devra être présentée.
   Autrement dit, cela correspond à...
         ==>  20 minutes pour tester le(s) véhicule(s) sur la piste
         ==>  suivi de 10 minutes pour montrer au jury le bon fonctionnement de la 
voiture choisie.
      (A noter qu'un poste informatique sera disponible sur place pour la programmation /par 
manque de temps, il n'y aura pas de course contrairement à ce qui se passera lors de la finale 
académique)
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Le CAHIER Des CHARGES
 (notions de contraintes et d’exigences et de performances)

JusquÕà présent le CAHIER des CHARGES avait cette présentation...

Ce qui 
n’a pas 

⇒changé  

Pour quelle présentation ?

Maintenant le CAHIER des CHARGES avec cette présentation…
(sous le langage de modélisation SYSML pour anticiper sur le Dnb)

1- Objet Technique

2- Fonction d’usage

3- Fonctions Techniques

4- Performances /caractéristiques & Niveaux

Annexe 1 du Cmi : Diagrammes SysML

Le Diagramme des exigences fait partie du cahier des 
charges. Il représente les exigences («le système doit...») qui sont imposées 
par le cahier des charges fonctionnel. Autrement dit, il présente les 
fonctions et les contraintes que l’objet doit satisfaire.

Avec en premier…
Pour définir le Cahier Des Charges

 Le Diagramme de Contexte du système
=> indiquant les limites du projet

(exemple ici pour le Challenge
             de l’Industrie de l’acad. Clermont)

Et ensuite...

Diagramme de contexte

Piste de
course

Véhicule
autonome

Réglement
du Challenge

Véhicule
autonomeLes élèves

Le jury



Organisation du fonctionnement  en îlot / Séquence
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Les notions de PROJET et d’EQUIPE

(Ressource structuration acad. de Toulouse)





Remarque : L’obsolescence programmée
 va à l’encontre  des intérêts divergents
 de l’Entreprise et du Consommateur.

Un Besoin :

La Fonction d’Usage
(A Quoi ça sert?)

Une Analyse :

L’ANALYSE du CYCLE de VIE
(Étude globale sur l’ensemble des 

étapes de vie du produit)

Un But : Le moins d’IMPACT possible
sur notre Environnement

                 -Énergie
                 -Matériaux
                 -Rejets
                 -Déchets

Le Résultat :

Un produit RESPECTUEUX 
de l’Environnement

  et DURABLE

La bête à cornes

L’objet technique 
et son environnement

Démarche DESIGN
= Eco-conception
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La Démarche DESIGN   ou   Eco-Conception
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La valorisation en FIN de CYCLE

Exemple de
VALORISATION en FIN de CYCLE

des véhicules automobiles
(compte rendu d'animation)

(par incinération)



Tout cela passe également
        par la réflexion 
              du cycle de vie du produit…

On parlera alors d’ECO-Conception

Un exemple : Projet de véhicule

(ressources  Alain Liotier http://anemotech.free.fr/ & Serge Cauchy)
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La DEMARCHE globale de PROJET

   -On doit alors distinguer les étapes 
de la chaine de fabrication (CF)

● Recherche et Développement
● Industrialisation
● Production
● Maintenance

 nécessaires à l’obtentiondu produit, 
des autres étapes qui constituent les 
FONCTIONS SUPPORTS (FS) :

● Logistique
● Communication
● Marketing
● Commercial
● Juridique
● Financier
● Adminstratif

CF

FS

CF

FS

http://anemotech.free.fr/
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L’étude FONCTIONNELLE ou Diagramme FAST

COMMENT ?

POURQUOI ?

Démarche de lecture -1-

Démarche de lecture -2-

(Ressource structuration acad. de Toulouse)



Dans un logiciel de CFAO, les volumes simples sont tracés automati-
quement après avoir saisi les dimensions qui les définissent : 

La définition des VOLUMES SIMPLES 

Le cylindre 
 

Ce volume est défini 
par deux dimensions : 

• le rayon de sa base 

• Sa hauteur 

Le parallélépipède 
rectangle 

Ce volume est défini 
par trois dimensions : 

• Sa longueur 

• Sa largeur 

• Sa profondeur 

Le cône tronqué 

La sphère 

Source : voir Delagrave / Technologie 4° 

Esquisse ===> Origine / Plan /Cotation / Relations 
Volume ===> Esquisse / Fonction 

 
Esquisse     Esquisse 
 (forme 2D)     (forme 2D) 
 
 
 
FONCTION    FONCTION 
 
 
           
Volume     Volume 
 (forme 3D)     (forme 3D) 
 
          Esquisse 
                + 
                FONCTION 
        FONCTION 
        (addition / soustraction) 
 
 
   PIECE n°1           PIECE n°2-3-4... 
 
 
         Contraintes Assemblage 
 
 
           ASSEMBLAGE  
          «Ensemble monté» 
 
 
      Mise en plan  Mise en plan        Mise en plan 
  (dessin de définition)       (dessin d’ensemble)     (dessin de définition) 

= 

Document de structuration ::::    
Principe de conception 
d’un ensemble de pièces 

Modeleur 

Volumique 3D 







Paramétrage pour Impression classique en filament PLA

 / TPU
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