SCRATCH et les variables

[ Script n°1 ]

T ET TP Quel est le nombre choisi 2 o8 jaa 1

mettre Calcul

mettre Calcul

dire  Calcul pendant'ﬂsecnndlﬁ

[ Script n°3 ]

(P ELE T Quel est le nombre choisi ? S8 a0 L
meettre Calcul a e *  reponse * réeponse - B

dire Calcul p-endantﬂsecnndﬁ

[ Script n°5 ]

PV RN Quel est la longueur du carré P S a0

mettre Calcul a réponse * réponse

dire Calcul pendant'ﬂsacnndlﬁ

[ Script n°7 ]

quand chqué
IV ET N Quel est la longueur du rectangle ? S a1

metire Longueur a réeponse

TR Quel est la largeur du rectangle 7 o @ a5

mwettre Largeur a réaponse

mettre Calcul &  Largear * | Longueur

dire  Calcul pendant'ﬂﬁetnndﬁ

[ Script n°2 ]

LR T Quel est le nombre choisi 7 B e i

mettre Calcul 4 réponse * réponse

mettre Calcul a | Calcul - ﬂ* reponse

dire Calcul pendant'gsecnndlﬁ

[ Script n°4 ]

quand diqué
L ETET N BTN Guel est la longueur du rectangle ? o @ e 1

mvettre Longueur a réeponse

L ETET BTN Quel est la largeur du rectangle ? RS ol S

mettre Largeur a réponse

mettre Calcul a E* Longueur + E* Largeur

dire Calcul pendant'ﬂse:nnd

[ Script n°6 ]

L BTNl Quel est la longueurdu carré ? o aE e T

mwettre Calcul & ﬂ* réponse

dire Calcul p-endant'ﬂsec:nndﬁ

[ Script n°8 ]

LTSN P Quel est le nombre choisi 2 S a1

mettre Sommel a4 réponse +ﬂ
mwettre Produit a @ Sommel *  réponse

=

mettre Somme2 a Produeit 4 ﬂ

dire Somme2 pendant'ﬂse:und




| Scriptn°e | [ Scriptn°10 ]

LTED T chqué

LSO ET S ET N Quel est le nombre choisi 7 S8 a = L

quand chqué

LT ETTET R Quel est le nombre choisi 2 o lan 0l

metitre Calcul a réponse

ripiter ) fois

mettre Calcul a réeponse

=i Calcul > i  alors

ajouter 3 Calcul E) ajouter a Calcul E

 ajouter a calcul € ajouter 4 Calcul

dire ' Calcul pendantgsecundﬁ

dire ' Calcul pendant'Bﬁe:nndE

[ Script n°11 ] [ Script n°12 ]

quand dhiqué A dhiqué

P EN TP Quel est le nombre choisi 7 S a1

mettre Calcul & réponse
rapéater €) fois
L

si Calcul > §Ni] = alors

metire x a nombre aléatoire entre n o4 10

mettre vy a x + 9

rapéter ) fois

metire x

¥

mettre y f ajouter a Calcul &3

-.a'nuter a Calecul
dire x pendantﬂsecnndiﬁ = = a

dire vy [HEHII-EII‘ItBSE‘I:ﬂI‘IdE

L

dire Calcul pendant'ﬂﬁecnndlﬁ

QUESTIONS Attention, tous les calculs doivent étre justifiés.

1) Avec le script n°1, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 5 ? le nombre 12 ? le nombre -5 ?

2) Avec le script n°2, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 3 ? le nombre 8 ? le nombre -9 ?

3) Avec le script n°3, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre -2 ?

4) Que permet de calculer le script n°4 ? Le script n°5 ? Le script n°6 ? Le script n°7 ?

5) Avec le script n°8, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 3 ? le nombre -4 ? le nombre -5 ?

6) Avec le script n°9, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre 12 ? le nombre -1 ?

7) Avec le script n°10, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 12 ? le nombre -5 ? le nombre 15 ?
8) Avec le script n°11, quels nombres affiche le lutin si le nombre aléatoire est 4 ? si le nombre aléatoire est 8 ?

9) Avec le script n°12, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre 12 ? le nombre -1 ?



