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SCRATCH et les variables



QUESTIONS    Attention, tous les calculs doivent être justifiés.

1) Avec le script n°1, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 5 ? le nombre 12 ? le nombre -5 ?

2) Avec le script n°2, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 3 ? le nombre 8 ? le nombre -9 ?

3) Avec le script n°3, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre -2 ?

4) Que permet de calculer le script n°4 ? Le script n°5 ? Le script n°6 ? Le script n°7 ?

5) Avec le script n°8, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 3 ? le nombre -4 ? le nombre -5 ?

6) Avec le script n°9, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre 12 ? le nombre -1 ?

7) Avec le script n°10, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 12 ? le nombre -5 ? le nombre 15 ?

8) Avec le script n°11, quels nombres affiche le lutin si le nombre aléatoire est 4 ? si le nombre aléatoire est 8 ?

9) Avec le script n°12, quel nombre affiche le lutin si on choisit le nombre 4 ? le nombre 12 ? le nombre -1 ?
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