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A- Pour accéder au logiciel

Fud

Raccourc) vers

» Soit par l'icéne gZErE=g |, s'il est disponible sur le bureau.
» Soit dans le sous-dossier Révolution Education de Tous les programmes.

B- Configuration en langue Frangaise

1) Une fois le logiciel ouvert, Bl v 0

Frincipal Simuler PlCAxE

|._j-r‘l e

Lﬂ' Ouwrnir exemples

(5 Fermer — ] MNouveau BASIC
k4 Ervegistrer C| Movwveau BASIC [ bas)
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Nouveau

&l Ervegistrer sous
MNouvel diagramme
Flawvel chagramme { plf}

B3 Ervegistrer tout

QJ Cptions

M PICAXE Edi*~- Qptions

Editar 3 Recent

anguage
suas Flew Blockly (sl
Backup / Engish _gg Espaces de travail

- -

New Blockly

Language * Othert

Select alanguage: | French-Frangaiz
Colours / Fonts

Reload Language Mow

File e | i 5
@may alzo need to change the Flowchart cof) " PICAXE Editor Options
/
: ° Editor
Compiler Flowcharts
. Simulation
" Default Flowchart Commands fToolbox Folder
COM Port
7+ (Chstom Blowchart Commands Toolbox Foider.

Flowcharts |French-Flan;‘ais

v Add connection lines for new commands

¥ Hide adwanced features within Explorer panels
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Pour la configuration de la

; communication
oK Cancel Voir sur
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C- Pour configurer le port de communication et le type de processeur

Tout se passe sur I'onglet Configuration du Menu de gauche :

d! & i

Frincipal Simuler FlCaxE

Configuration

=] Configuration
- Puce PICAXE

PEG | 5] Legiciel
w = ks PICAXE Editor

| PICAXE -08M
Afficher pluz de tupes de Pl

Table d'entrées / zorties

E‘N

Werifiez le type de PICAXE connecté

- F"_n:nrt de communicatian

T COMT Part de cormmunicatior
------- Actualizer les ports COM

------- Configurer et tester

-------- Gestionnaire des périphériques
I - Gimulation

------ PICAXE DM R4
------- Option: de simulation

peinbiuos uDInnemmgg B

Procédure

= || STransfert du pmgmm@
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Cable USB Cable SERIE

ATTENTION
AVANT toute configuration
Ne pas oublier de connecté

le boitier FlachPROG
a l'ordinateur
a l'aide
du cable a disposition

Pour reconnaitre le processeur, il faut d'abord configurer le Port de

communication...

Si vous utilisez un cable Série, il est inutile de configurer le Port

et passer alors directement au point 4.

Dans le cas d'utilisation du connecteur de type prise USB

et aprés avoir relié le module a I'ordinateur :

1) Accéder au Menu Configuration

2) Actualiser les ports disponibles

3) Sélectionner dans la liste, le port AXE 027 Ready for use

4) Lancer la vérification du type de PICAXE connecté

5) Sélectionner dans la liste,

le picaxe correspondant (08-08M-8M2 ou autres)
au processeur du module présent.



