Niveau 1-B OIS PFOGFAMMME

Exercice niveau 1 - B.1 : Maitriser la rotation du moteur

e
Fichier modéle : PC_N1_B.xml Création de Sous—Pr'o ramm

Obijectif : activer un moteur dans un sens puis dans I'autre pour enfin s'arréter. NomSous-fum:lnn.

Notion abordée : utilisation d'un moteur. | Ssorties
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ATTENTION : pour cet exercice il est recommandé d’enlever la barriére du portail pour éviter tout dommage.
Il faut également activer le moteur a l'aide de l'interrupteur (Une LED rouge indique si le moteur est allumé).

Information : Des blocs spécifigues sont disponibles pour contréler le portail dans le menu extensionA4
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