
TP supplémentaire 1.1 /La MINUTERIE 
Un couloir équipé de deux Bp, d’une Lampe 

(la minuterie est chargée d’ordonner l’extinction de la Lampe) 

A tester en simulation : 
    Après avoir lancé la simulation... 
    Il faut alors actionner virtuellement les 
Bp en cliquant sur les bornes de simulation 
sur l’image du Picaxe 28x2. 
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TP supplémentaire 1.2 /Le Bp  comme Interrupteur 
Une pièce équipée d’un seul Bp pour allumer et éteindre 
(Comment transformer un Bouton Poussoir en INTERRUPTEUR ?) 

A tester en simulation : 
    Après avoir lancé la simulation... 
    Il faut alors actionner virtuellement les 
Bp en cliquant sur les bornes de simulation 
sur l’image du Picaxe 28x2. 
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TP supplémentaire 1.3 /Le VA et VIENT 
Un couloir équipé de deux Bp pour allumer et éteindre 

(exploitation des Boutons Poussoirs comme INTERRUPTEURS ?) 

A tester en simulation : 
    Après avoir lancé la simu-
lation... 
    Il faut alors actionner virtuel-
lement les Bp en cliquant sur les 
bornes de simulation sur l’image du 
Picaxe 28x2. 
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