TP supplémentaire 1.1 /La MINUTERIE

Un couloir équipé de deux Bp, d’'une Lampe
(la minuterie est chargée d’ordonner I’'extinction de la Lampe)

epéter indéfiniment

Etude de cas :

=> Allumer une lampe sur un fonctionnement en minuterie et en
commande sur deux points distincts (exemple d'un couloir)...
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A tester en simulation :

Aprés avoir lancé la simulation. ..
Il faut alors actionner virtuellement les
Bp en cliquant sur les bornes de simulation
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(?) “aftendre pendant E!T!E” ms

Minuterie \

Minuterie J

Entrée |BP Intérieur CO
Entrée |BP Extérieur C3
Sortie |Voyant Lumineux|BO

BP Intérieur CO
BP Extérieur C3
Voyant Lumineux |BO
__ Simulation
o Orst U B7@
= ol Ao B.6 [T
o A1 B.5 [
A2 B.4 [0
HA3 B3
C]rRXD % B.2[0
mA4 g B.1|0
ov oG
COJres & v+
\ ] RES ov [
@E c7m
mc.1 c.6[d
\ mc.2 c.5d
Ec3) cam

1= | Mumérigue H*;ﬁnalogique

Puce PICAXE: PICAXE-28X2 Port de communication: COM10




TP supplémentaire 1.2 /Le Bp comme Interrupteur

Une piece équipée d'un seul Bp pour allumer et éteindre
(Comment transformer un Bouton Poussoir en INTERRUPTEUR ?)

Etude de cas :
== Allumer ou eteindre successivement une lampe a 'aide
d'un méme Bouton Poussoir...
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A tester en simulation :
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Il faut alors actionner virtuellement les © ga0  Be[
. . . A B.5

Bp en cliquant sur les bornes de simulation EAZ 543
sur l'image du Picaxe 28x2. gas _ 83
C]rRXD % B.2[0
mA4 g B.1|0

ov oG
Entrée |BP Intérieur CO CJrRes & v+
\ ] RES ov [
Entrée |BP Extérieur C3 (geco  cim
W C1 c.6
Sortie |Voyant Lumineux|BO mc2 cs5m
C@ c4d

1= | Mumérigue ;ﬁ;ﬂnalogique
Puce PICAXE: PICAXE-28X2 Port de communication: COM10



TP supplémentaire 1.3 /Le VA et VIENT
Un couloir équipé de deux Bp pour allumer et éteindre
(exploitation des Boutons Poussoirs comme INTERRUPTEURS ?)

| Etude de cas du VA et VIENT -
=> Allumer ou eteindre successivement une lampe vl varA - T O |
a l'aide de deux Bouton Poussoir indépendamment
l'un de l'autre.
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