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2 ) Objet de l'activité :

Pensez |'environnement de SCRATCH

comme le déroulement d'une piéce de théatre ! !!

Les acteurs /lutins Les blocks Espace de montage
(que I'on peut renommer de code  programmation du sénario /le script
et habiller de costumes) (wtilise aussi pour les costumes

et arrieres-plan)
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Ce qu'apporte Scratch de plus a PICAXE Editor :

Au final méme si PICAXE Editor dispose d'un modeéle de simulation, scratch
permet de disposer d' un modeéle de représentation plus réaliste.
Cet outil de Représentation numérique permettra en plus de faciliter le

travail sur le développement et les améliorations
envisageables.
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Reprenez pour la Led2 :
Complétez pour la Led3 :
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basculer sur le costume

Le cycle est alors obtenu pour chaque Led sur _ secondes !!!
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