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CONDITION ACTION

A- Ecriture de I'algorithme

- Début
-ALLUMER le feu VERT
- Attendre 5 secondes

- Attendre 2 secondes

- .f-}ttent:lre 5 secondes
- ETEINDRE le feu ROUGE
- Reboucler au Début

Programmer c'est ordenner
une succession de
conditions et actions

- ETEINDRE le feu VERT et ALLUMER le feu ORANGE

- ETEINDRE le feu ORANGE et ALLUMER le feu ROUGE
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Programmér, c'est d'abord traiter de I' INFORMATION ... Poig
Principes de PROGRAMMATION

Les microcontrbéleurs qui se trouvent sur les cartes électroniques de types PICAXE est
comparable a un microprocesseur d'ordinateur, capable donc de gérer des instructions
rm nt le pil i m hni

Aprés les choix du langage ainsi que du !g_gm!_dg_p_mgmmmﬂmg
la_configuration doit s'effectuer par deux paramétrages essentiels :

==> Le port de connexion (quel USB sur le poste Informatique ?)

==> L'identification du microcontroleur (8M2, 18M, 28M2 ...sous PICAXE)
présent dans le module a programmer

Les principes d'un LOGIGRAMME ou ORGANIGRAMME smcessian M
-Lorganigramme obéit A des régles décriture trés simples :
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