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Mise en situation :

* A l'origine FlashProg est un triangle de sécurité portatif programmable. Il est
destiné a signaler la présence d'un piéton la nuit.

* Son module électronique dispose de trois sorties effecteurs indépendantes
constitués par trois LED et deux entrées constituées par un capteur photosensible (LDR)
et un bouton poussoir

* La carte AXE092-8M2 est un dérivé du circuit simulant un feu tricolore.

* La programmation du module permet de créer une grande variété de séquences
d'allumage des DELs a l'image des feux de sécurité routiere.

Nous allons procéder a la PROGRAMMATION de la carte AXE92-8M2...

Matériel a disposition par ilot

=> Une carte AXE92-8M2 a programmer
sous PicaxeEDITORG6

=> Un cable de connexion pour le transfert
(mode USB ou SubD pour port série)

Logiciel
PICAXE Editor

=> Le Logiciel PICAXE Editor (a configurer pour
sa premiére utilisation

| F i AN A g . . .
en langue Francaise) A Conditions de réussite du travail

-Une fois créé, le fonctionnement de I'animation
doit étre simulé puis vérifié par le PROF.

ACTIVITE-1 /A partir du logiciel PICAXE Editor

et sous FLOWCHART Mo,
Travail a effectuer : Drganigrarnre

1°)- Procéder a la configuration du logiciel (langue / Port de communication / processeur) ?

2°)- Réaliser 'ALGORIGRAMME selon la représentation ci-dessous, pour reboucler
indéfiniment I'animation ?
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Solution n°1 e Bl e e e PICAXE Editor 6.0.8.4
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C- La programmation
par organigramme

Paramétrage global
pour les sorties : e

i
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Procédure de

C4-Seq. T1 Séance 1 configuration du logiciel

n° 2 Objet de I'activité : PICAXE Editor

Document 1/2

A- Pour accéder au logiciel

Raccourci vers

* Soit par l'icbne FEELEN , s'il est disponible sur le bureau.
» Soit dans le sous-dossier Révolution Education de Tous les programmes.

B- Configuration en langue Francgaise

* {cstom Flowchart Commands fToolbox Folder

1) Une fois le logiciel ouvert, Gl H « o
IHH Prinizipal Simuler PICAXE
L:}' Cuvrir
_ _ Nouveau
Lﬂ' Ouwrir exemples
[ Fermer Nouveau BASIC
I Erregistrer Fawreau BASIC {bas)
&l Enegistrer sous
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. . e FMauwvel diagramme { plf}
# PICAXE Edi*~- Qptions €\, Options e e
Editor 3 Récent New Blockl
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Mews Blackly {aml)
Backup/ ™ English » Ezpaces de travail
Language * {Other:
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Colours / Fonts
Feload Language Mow
Fil \ - g
e @may alzo need to change the Flowchart cop) ® PICAXE Editor Options
/
= Edit:
Compiler o Flowcharts
Simulation
" Default Flowchart Commands fToolbox Folder
COM Port

Flowcharts |French-Franu;ais

W 4dd connection lines for new commands

¥ Hide adwanced features within Explarer panels
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Pour la configuration de la

communication
DK. I:anCEl Voir sur




- ) Procédure de
N C4-Seq. T1 séance 1 configuration du logiciel
] n° Z Objet de I'activité : PICAXE Eg'tor oo

C- Pour configurer le port de communication et le type de processeur

Tout se passe sur 'onglet Configuration du Menu de gauche :

PEG6 |; =1 Logiciel

Fizhier Frincipal Sirnuler PICA=E

Configuration

=] Configuration
- Puce PICARE

"""" | PICAXE D3 ﬂ‘\e
-------- Affickher plug de types de PICAXE
-------- Weérifiez e type de PICAXE connecté
-------- Table d'entrées £ sorties \
- Port de communication a

-------- | COk1 Port de communicatior Cable USB Cable SERIE
-------- Actualizer les porte CORM
-------- Configurer et bester e ATTENTION

[ednBpU G IJDD!II.EWLLI!S B

-------- Gestionnaire des périphériques AVANT toute Configuration
~ Simulation Ne pas oublier de connecté

[ AXE092 Schools Expetimente v |
-------- Options de simulation
la carte AXE 092-8M2
a l'ordinateur
a l'aide

du cable a disposition

Procédure

Pour reconnaitre le processeur, il faut d'abord configurer le Port de

communication...
Si vous utilisez un cable Série, il est inutile de configurer le Port

et passer alors directement au point 4.

Dans le cas d'utilisation du connecteur de type prise USB
et aprés avoir relié le module a l'ordinateur :

1) Accéder au Menu Configuration
2) Actualiser les ports disponibles (seulement en connexion USB)
3) Sélectionner dans la liste, le port AXE 092 School Experimental =

4) Lancer la vérification du type de PICAXE connecté

5) Sélectionner dans la liste,

et le picaxe correspondant (08-08M-8M2 ou autres)

( au processeur du module présent et le rajouter dans la liste si abs.
- 6) Indiquer le modeéle de carte de simulation




Et ensuite pour la programmation,
il faut suivre la procédure détaillée...

1-Le choix du modéle de Picaxe

2-Le paramétrage des Entrées (In)
et des Sorties (Out)

3-La mise en place du programme
sous flowchart/Nouveau ORGANIGRAMME

4- a simulation

5-La vérification par le PROF
quand tout est bon dans la simulation !!!

6-Le transfert dans la carte Axe(092-8M2

7/-La validation du fonctionnement par le PROF

Lalimentation ___,__—-———"). Choix du modéle
--....___..

ST T du de Picaxe :

89
OMSM?
ou 8M2?

"f— Connexion
lcommunication avec PC

L1 LDR (capteur de luminosité)

—
—

Carte d'expérimentation
Picaxe
AXE092-8M2

Parameétrage Entrée/Sortie
j (Int/Out)

sous —~
M Picaxe Editor6 | i
La programmation
par organigramme

Paramétrage global
pour les sorties :

\\\\\\\\\\

PEME

----------

La procédure d suivre :

1- Choix du modéle de Picaxe
2- Le paramétrage des Entrées/Sorties
3- La programmation




Pour débuter avec Picaxe-EDITORG6

R~
Une fois le Logiciel paramétré en Francais, W S PN
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Nouveau organigramme
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| I=aarp—

@ Cliquer sur I'icéne du Menu du logiciel = = =

‘ Paramétrer les Entrées et Sorties
(OUT pour sortie

kplorateur d'espace de travail

| I IN pour entrée) S ol ]/
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A 1 A Afficher plus de types de PICAXE
SeIeCtlonne Verfier le type de PICAXE connecté
(8'8M'8M2 ou 28X ou ) r) Table dentrées / sorties

- Port de communication
c i —
/-"';:;mmm':::t::;:n avec PC |NDI‘IE available ﬂ
LDR {t‘:aptaur de Iurnmosutu) Actualiser les pDrtS Com
Configurer et tester

l Entree

jCaniguratinn B Compilateur

l @ Out Simulation
Sortie

- Début
&5 Fin
77 Sorties q‘ ,

an actionneurs. ..

E:D Attendre | Active/Désactive plusieurs sorties |

@ Glisser les Blocs désirés :

pour un capteur..
<> Décision < Teste une entrée numengue |

@ Faire les Liaisons de boucles nécessaires
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CE) Pour la simulation a partir du Menu

'fd! & | = , PICAXE Editor 6.
m Principal Simuler PICAXE /
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Le secrétaire

Et ensuite pour la programmation,

il faut suivre la procédure détaillée..

Eléeve 1
Eleve 2
Eléve 3
En classe de 3 Fléve 4
o o o
Suivi des travaux sur Illot n D Poste 1 | Poste 2
1-Le choix du modeéle de Picaxe
(a faire a Ia connexion de la carte au PC-Indiquer 8M2 en attendant)
2-Le paramétrage des Entrées (In)
et des Sorties (Out)

3-La mise en place du programme

sous flowchart/Nouveau ORGANIGRAMME
4-La simulation

5-La vérification par le PROF

quand tout est bon dans la simulation !

6-Le transfert dans la carte Axe092-8M2

sous

(seulement apreés avoir connecté la carte au PC/ 8-8M ou 8M2)
Picaxe Editor6

7-La validation du fonctionnement par le PROF

La programmation ‘
par organigramme

global
pour les sorties :
e
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1- Choix du modéle de Picaxe

Carte d'expérimentation
2- Le paramétrage des Entrées/Sorties
3- La programmation

Le gestionnaire

; b

Picaxe

Remarques :

AXE092-8M2

Paramétrage Entrée/Sortie
. (Int/Out)
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