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AAmazon et France-ioi sassodent pour I'apprentissage du
code informatique a la maison
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Programmez vos
objets connectés

re navigateur, sans installation ni matériel

Le P'tit l‘
Coup de Pouce

29 1. Mélodie Yrvrvr

(Pas de difficulte particuliere sur les 3 Niveaux...)

“29 2. Alternance tyvyvyer  Niveau 3

4 fois phase finale. ..

=2

Tempslseennﬂes:la 00 0.10 0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80 0.90 1.00 1.10 1.20 1.30 1.40 1.50 1.60 1.70 3.60 3.70 3.80 3.90 4.00 '4.1(

'ﬁ! 3. Show lumineux 1 W i @ o=

vaeau 3 passeraLlED redi » a ON =

gitendre . millisecondes
chaque tiret représente un état allume de 500ms, et

chaque point un état eteint de 500ms. Notez que les deux lighes
se jouent en méme temps :

passer |2

LED rouge: -.-.-.——.-.-.
LEDverte: .......--—---

Les LEDs doivent étre eteintes a la fin du programme.

.«-+d 1 3f+ passerlalED redl» & ON w
période 1 (3 foie) période 2 (3 fois)

passer 3 LA

red1 L o |
04 OFF

H e
greend

passer [a LESS Y

attendre . millisecondes

Temps (secondes) Q 1 2 3 4 5 6 m passer B LED greeni » & OFF »

'% 4. Quelle direction ? W

(Pas de difficulté sur les 3 Niveaux /attention a la ponctuation...)



“£2 6. Show lumineux 2  Y¥vevrey

Quand P diqué

pendant 4 secondes au total : répéter . —
* C(lignoter la LED rouge : 1s allumée puis 1s éteinte - ereer s LED -
* C(lignoter la LED verte : 500ms allumée puis 500ms

eteinte repeter . fois

* (Clignoter la LED bleue : 250ms allumeée puis 250ms

eteinte inverser la LED -
redt > 4 fois inversés epeter (@) ois

| _
inverser la LED -

j—— | attendre . millisecondes
2 fois dans 2. ..

_ I |I

Temlmndesla 00 030 060 090 1.20 1.50 1.80

T& 7. Avertisseur YIvoveiy

distance mesurée par  distancel «

Quand b ciqué VERSION Hrifrdy

forever allumer le buzzer

distance mesurée par  distancel - = . faire

5i distance mesurée par  distancel -

répéter . fois

s distance mesurée par distancel « < . faire

disfance mesurée par distancel =

allumer ke buzzer

attendre . millisecondes

éfeindre le buzzer

attendre . millisecondes

éleindre le buzzer

attendre . millizecondes

I

attendre . milisecondes
sinon

distance mesurée par  distancel = . .
attendre () miisecondes

éteindre le buzzer




% 8. Servo chronométré vy

Ecrivez un programme qui met I'angle du
Quand » diqué servomoteur a 0°, puis lorsque 'on appuie sur le
bouton :

forever

mettre le servo  servol »  al'angle . ¢ Augmente l'angle 18 fois de 10°, toutes les 50ms
* Joue un bip pendant 500ms
* Remetl'anglea0®

bouton enfoncé . faire

répéter . fois

metire le servo  servol +  al'angle angle du servo  servol = + .

attendre . millisecondes

VERSION Hrifr

allumer le buzzer

attendre . millisecondes

éteindre le buzzer
metire le servo  servel = alangle .

Ecrivez un programme qui met le servomoteur a
10°, puis lorsque que le stick est appuyé :

* Agauche : diminue de 2° puis attend 50ms

* Adroite : augmente de 2° puis attend 50ms

mettre le servo  servol =  alangle . lgnorez les actions qui ne gardent pas l'angle entre 10° et
170°.

forever VERSION Triredr

angle du servo  servol

Quand P cdigué

bouton stick1.left = enfoncé  faire

mettre le servo  servol = alangle angle du servo  servol » - .

attendre . millisecondes

angle du servo  servol
bouton stick1.right » enfoncé _ faire

mettre le servoe  servol +  alangle angle du servo  servol - + .

attendre . millisecondes



Quand > ciaue ‘:@ 8. Servo chronomeétré v wiw

forever

(suite et fin)

mettre le servo  servol + & langle o
e @) VERSION T iriy ey
repeter fois
Si angle du servo  sernvol -
bouton stick1left »+ enfoncé  faire

metire le servo  servol = 3 l'angle angle du servo  servol + - a

angle du servo  servol « L 170
bouton sticki.right + enfoncé . faire

mettre le serve  servol = A l'angle angle du servo  servol = + o

attendre millisecondes

angle du servo servol «

passerla LED greenl + a ON
sinon

passerla LED greeni+ & OFF =

angle du servo  servol « = @ faire

passerlalED redl* a ON =
sinon

passerlaLED redl+ a OFF =

angle du servo servol «+

passerla LED bluel =+ a ON =
sinon

passerla LED bluel + & OFF =

Modifiez le programme de la version précédente, pour qu'il
attendre @bl milisecondes - . \

arréte au bout de 5s, puis selon I'angle du servo :
passerlaLED redi * & OFF = .

¢ S'ilvaut90°, allume la LED verte

passerla LED greenl * & OFF = e S'ilestinférieur a 90°, allume la LED rouge

e S'lestsuperieur 2 90°, allume la LED bleue

Le programme doit ensuite attendre 2s, puis éteindre les LEDs et

tout recommencer.

passerla LED bluel + a OFF =
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