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Objet de l'activité :

Pensez |'environnement de SCRATCH

Représentation numérique
| programmation
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comme le déroulement d'une piéce de théatre
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Ce qu'apporte Scratch de plus a PICAXE Editor :

Au final méme si PICAXE Editor dispose d'un modeéle de simulation, scratch
permet de disposer d' un modele de représentation plus réaliste.
Cet outil de Représentation numérique permettra en plus de faciliter le

travail sur le développement et les amélioration des animations envisageables
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Ce qu'apporte Scratch de plus a PICAXE Editor :
Au final méme si PICAXE Editor dispose d'un modeéle de simulation, scratch

permet de disposer d' un modele de représentation plus réaliste.

Cet outil de Représentation numérique permettra en plus de faciliter le
travail sur le développement et les amélioration des animations envisageables.
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