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 ACTIVITE-2b   / A partir du système FLASHPROG 
 
FICHE N°  3  : programme exo-Fiche03.plf   (animation BATON) 

FICHE  d'AIDE sur 

Algorithme :
- Début de programme
- 

Chronogramme :

Algorigramme :
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Fiche 
AIDE

A- Pour tracer un chronogramme
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C’est à vous de poursuivre à la suite...
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0
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0
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B- Pour écrire l’algorithme

● Reprendre en adaptant sur l’exemple de la fiche ex.02
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Fiche 
AIDE

C- Pour tracer un algorigramme sous DRAW / LibreOFFICE-5
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Procédure :
a) Tracer les formes
b)Paramétrer les formes 
c)Placer les connecteurs
d)Paramétrer les connecteurs
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