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n°§ Théme: | Notions d'ALGORITHME et de programme

Programmer, c'est d'abord traiter de I' INFORMATION ...

Principes de PROGRAMMATION

Les microcontréleurs qui se trouvent sur les cartes électroniques de types PICAXE est
comparable a un microprocesseur d'ordinateur, capable donc de gérer des instructions
permettant le pilotage de petits systémes techniques.

Aprés les choix du langage ainsi que du logiciel de programmation,
la configuration doit s'effectuer par deux paramétrages essentiels :

==> Le port de connexion (quel USB sur le poste Informatique ?)

==> L'identification du microcontréleur (8M2, 18M, 28M2 ...sous PICAXE)
présent dans le module a programmer

* Toute une question de langage :

QUi Algorithme Algorigginérlr:; Code

Comment ? Langage texte Application programme
(QUEL outil ?) informatique

Pour Qui ? Utilisateur Ordinateur Systeme

Pour Quoi faire ? | Décrire Programmer Fonctionner

* Une démarche :| Algorithme - Algorigramme ou Bloc - Code
Etape 1

Pour décrire le fonctionnement attendu d'un systéme, on commence donc simplement a
écrire chronologiquement les conditions de fonctionnement et les les actions
voulues sous forme d'une suite d'instructions .

On appelle cela 'ALGORITHME.

Etape 2
On traduit alors le tout en une succession de CONDITIONS et d'ACTIONS
sous forme d'ALGORIGRAMME (Logigramme ou Organigramme)
ou bien de BLOCS.

Etape 3
Au téléversement du programme dans le circuit du systéme, le programme sera
automatiquement compilé en CODE machine pour étre exécuté.

Remarque complémentaire :
On peut aussi schématiser le fonctionnement selon un CHRONOGRAMME.




Les principes d'un LOGIGRAMME ou ORGANIGRAMME
-L'organigramme obéit a des régles d'écriture trés simples :
Il débute toujours par une case début et il n'y a que trois types de cases.

ACTION
actionneur

Un ovale qui correspond au Correspond & une aclion &

Début ou  Fin (si fin il y o) affactyer, Correspond @ une question &

dﬂ |tufgﬂﬂigrﬂmmn. Iﬂ'qﬂﬂ”ﬂ on Pﬂl.l* répunl:lra
uniquement par oui ou par
non,

Ressource ==> http://technopujades.free.fr/picaxe/ressources theorigue/fiche-organigramme.pdf
et plus officiellement selon la normalisation ==> http:/www.wikiwand.com/fr/Organigramme de programmation

Exemple de correspondance :

Algorigramme . BLOCS-Programme

1 LF aire LS ) Ve e 1 broche Entree nurigue) (4. (D2

Alors éxécute.... |

(Remarque : La programmation par bloc est plus proche du langage
commun et facilite la traduction void setup()
de I'algorithme en Conditions-Actions) {

pinMode( 2 , INPUT);

;ﬂ::lg';;f;ulﬂa LED pinMode( 13, OUTPUT);

+ [z) pour ENTREE pilotage... }

e void loop()

n waala
arpUING .. it I {

if (digitalRead(2))

s ¥ {
H H B s digitalWrite( 13, HIGH );
' }
: _ else
Fair Teste (vaimn de to broche momirae = L2\ |
Alors éxécute ... Fixe la sortie numérique 0 d. .falwr.ie 13 , LOW ;
Boucle |Sj - Sinon e el } gl ite( )
Sinon Fixe la sortie numérique #
ARDUBLOCK e




ALGORITHME

ORGANIGRAMME

CODE de programmation

. o m BLOCS-programme s .
-La lumiere doit s'allumer. | I | 'BASIC comverted frem file:
z i
_Aprés 0'5 seconde' Allumerla LEd {B] i 'Comverted 2016-01-31 at 06:i41:34
la lumiére doit s'éteindre. 5| e
: 7 i1 pinB.Q = 1 then
-Aprés 0,5 seconde, empo = 8 high C.1
. . 7 a pauge 500
la lumiére doit se rallumer 200 7 10 lov €.1
. ¥ 11 Blae
pour 0,5 seconde encore. ou 2 T
Eteindre Ia Led (8) 1 endis
1t lo0p
et ainsi de suite... 15 3top
E1al haut (1) 16
Bt bas (0) -
CHRONOGRAMME | =0 =0
ALGORITHME ORGANIGRAMME CODE de programmation
o ou BLOCS -programme . .
-La lumiére doit s'allumer. 1 TEASLC converted from file:
z i
_Apr'és 0{5 seco"de‘I 2 Pomverted 2016-01-31 at 06:4l:id
la lumiére doit s'éteindre. % |
" 7 if pinB.Q = 1 then
-Apres 0,5 seconde, 8 high C.1
% . a 500
la lumiére doit se rallumer 10 e
11 (81
pour 0,5 seconde encore. v fril
13 endif
14 loop
et ainsi de suite... 15 atop
Etalnaut (1) 16
Eta bag (0] - |
CHRONOGRAMME | 2, | 2%,
ALGORITHME ORGANIGRAMME CODE de programmation
N o ou BLOCS-programme . .
-La lumiére doit s'allumer. 1 BABIC converted from file
_Aprés 0*5 seco"de‘I E "Converted 2016-01-31 at 06:41:34
la lumiére doit s'éteindre. 7| =L
. - F P .0 = 1 the
-Aprés 0,5 seconde, B e D 8 :iqr:?i b
- . | - - g pause 500
la lumiére doit se rallumer ! sartie (N ciivee - 10 et
1 11 alaa
pour 0,5 seconde encore. = PRI
13 endif
14 loop
et ainsi de suite... 15 atop
Etalhaut (1) 16
Etal bag () -
CHRONOGRAMME | L2 | LED |
ALGORITHME ORGANIGRAMME CODE de programmation
R o ou BLOCS-programme - .
-La lumiere deit s'allumer. 1 "BASIC converted from Iile:
5 ;
_Apr.és 0*5 seco"de‘I 3 "lomverted 2016-01-31 ar O8:iei:d4
la lumiére doit s'éteindre. E | e
-Aprés 0,5 seconde, £ L
la lumiére doit se rallumer W ol
1i alze
pour 0,5 seconde encore. @ Tl
13 endif
14 loop
et ainsi de suite... 15 atop
Etalhaut (1) 16
Exal bas (0) - |
CHRONOGRAMME | 40, | 2, |
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