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sur la
 carte

 en RECEPTEUR

(Pour l’exemple de commandes :
    BpA /Pivoter à Gauche

       BpB  /Pivoter à Droite
         BpA+B /Avancer

  commande SECOUER /Stopper)

sur la
 carte

 en EMETTEUR



Extension à rajouter :
● Soit par l’adresse ci-dessous à coller dans le Module de Recherche... 

    => https://github.com/DFRobot/pxt-gamePad

Procédure pour la programmation :
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Avec en plus des Bp A & B...
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Extension à rajouter :
● En recherche avec « grove » 

                              dans Menu extension

Procédure pour la programmation :
1) Vérifier les valeurs de positions extrêmes sur les axes X et Y.
2) puis fixer des actions sur le choix des touches de la télécommande
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En position médiane…

                et 508517

Exemple de commandes 
sur l’axe X en P0

1

ATTENTION :
Connecteur 
particulier

adapté P0/P1
Non 

nécessaire 
sur BitMaker 

https://www.technobm.clg-gdm.fr/TEchno2016/C4-Cinquieme/Seq-ROBOTIQUE/connecteur_P0P1-Joystick.jpg
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En position médiane…

                et 508517



Extension à rajouter :
● Soit en recherche avec « IR »
● Soit par l’adresse ci-dessous à coller dans le Module de Recherche... 

       => https://github.com/1010technologies/pxt-makerbit-ir-receiver

Procédure pour la programmation :
a) Identifier ensuite dans le module d’initialisation
b) puis sur le choix des touches de la télécommande

A B
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