Activité : Le secret d’Eddy IESCAPE GAME robotique

NOM ..o Prénom .......oooovvvviiiinnnn... Classe .......

https:/leddy.espace-des-inventions.ch/pupils/
Cinqg thémes étudiés
Apres I'entrée dans un laboratoire de robotique virtuel, cet escape game aborde
cing themes : les capteurs, les actionneurs, le microcontréleur,
la source d’énergie et la structure du robot.
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Enigmes sur papier
=>» 3 énigmes ou jeux supplémentaires par theme
pour consolider les connaissances du jeu en ligne.
=>» Possibilité d’alternance en 2 groupes entre le jeu en ligne et les énigmes sur
papier si le nombre d’ordinateurs a disposition est insuffisant.
=>» Les codes obtenus sont inscrits sur la feuille de route pour I'énigme finale.
=> Activité de récapitulation « invente ton robot » pour clore la séquence.

Avec les codes des énigmes sur papier
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Cing thémes étudiés
Aprés I'entrée dans un laboratoire de robotique virtuel, cet escape game aborde
cing thémes : les capteurs, les actionneurs, le microcontréleur,
la source d’énergie et la structure du robot.
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Pour chaque theme, les éléves
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Enigmes sur papier

=>» 3 énigmes ou jeux supplémentaires par theme

pour consolider les connaissances du jeu en ligne.
=> Possibilité d’alternance en 2 groupes entre le jeu en ligne et les énigmes sur
papier si le nombre d'ordinateurs a disposition est insuffisant.
=> Les codes obtenus sont inscrits sur la feuille de route pour I'énigme finale.
=>» Activité de récapitulation « invente ton robot » pour clore la séquence.

Avec les codes des enigmes sur papier

e messade Segrgy

R

- ine a
migroconlrafﬁar acWIe 2 Choc,,

Les tapis

Quizz éiEClrl’tu

? Lescapte‘u“"é,_l
12 13 14 15 16 17 18 19 20 et les cing 5

(Ressource : https://eddy.espace-des-inventions.ch/school/)




	Page 1
	Page 2

